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Ainekava: KUNSTIOPETUS

1. Oppeaine kirjeldus

Kunstiopetuse eesmargiks on huvi dratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvdime toetamine. Opilane &pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust,
kunstilist motlemist ja kujutlusvéimet. Kunstidpetuse tunnid toovad Gpilase ellu r6dmu ja
mangulusti, millega kaasneb kaeliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine). Kunst toetab
Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks
soovitud tulemusteni. Oluline on loomise protsess. Oppetundides maalitakse, joonistatakse,
kleebitakse, meisterdatakse, voolitakse ja tegeldakse paljude teiste kunstilise enesevaljenduse
vormidega sel maaral kui Opilase loovus véimaldab.

2. Tunnijaotus klassiti

Klass 1.klass | 2.klass | 3.klass | 4.klass | 5.klass | 6.klass | 7.klass | 8.klass | 9.klass

Tunde 1 1 1 1 1 1 1 1 1
nadalas

3. Oppeaine eesmirk

Kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli I1dpuks dpilane:

1) suudab luua erinevaid kunstitoid, kasutades Gpitud teadmisi ja oskusi, tunneb rédmu kunstist
ja sellega tegelemisest;

2) kasutab téévahendeid ja materjale sihipdraselt, ohutult ja sdastvalt;

3) tootab iseseisvalt ja teeb koostdod kaaslastega;

4) kirjeldab kunstitdid ning vadljendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades
(kunsti)oskussonavara;

5) vaartustab isikupara ja erinevaid lahendusi;

6) tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstiparandi vastu, vaartustab enda ja teiste inimeste
loomingut.

4. Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassis on kunstidpetuse peamine roll olla siduvaks Gppeaineks, kinnistada kdelise tegevuse ja
eri meelte kaudu teistes Sppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi. Opetusega taotletakse, et
dpilane tahab ja julgeb end loominguliselt viljendada. Juhtiv meel on selles vanuses taju. Opilane
tdidab Ulesandeid valdavalt koostegevuses eeskuju ja naidise jargi, omandatud oskuste piires ka
suulise korralduse jargi. Erinevate vahendite kasutamise ja néitlikustamise kaudu kujuneb opilastel
vaatlus- ja vordlemisoskus, areneb tdahelepanu, ndgemis-, kompimis- ja ruumitaju ning motoorika.
Opitakse kdikide meeltega tajuma objekte ja kujutisi enda imber, dpitakse eristama virvusi ja
erinevaid materjale. Motoorika arengut toetavad vdimetekohaselt omandatavad maalimise,
joonistamise, rebimise, Idikamise, liimimise, voolimise ja voltimise baasoskused. T66 kadigus areneb
Opilaste kdne (kuulamine, suuliste lihikorralduste taitmine, suuline valjendusoskus), kuna Gpilane
saadab oma tegevust kdnega. Opitakse td6tama grupis ning jagama hiskasutuses olevaid
todvahendeid. Opetaja suunamisel dpitakse valima eesmargist ldhtuvaid tédvahendeid ja -votteid;
kujunevad korraharjumused ja oskused ning plisivus oma t606 |6pule viimiseks.

Oppetegevus 3.-5. klassis
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3.-5. klassi 6pilased dpivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid eri pohimotete
jargi lthendama ja esemete eri tunnuseid Uksteisest eristama, neid kunstitoddes kujutama.
Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad té6votted —
detailsemad joonistused, voolimistodd, I16ikamine kaaride ja/v6i paberinoaga, varvide segamine
maalimisel jms. Uhistegevuses rakendavad &pilased dpetaja suunamisel omandatud &pioskusi,
vajades seejuures pidevat meeldetuletamist ja kordamist. Jarjepideva Opetuse tulemusena
dpitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima. Opetaja juhendamisel omandatakse esmased
digivahendite kasutamise oskused. Opitakse kirjeldama oma tédprotsessi, vidrtustama oma ja
kaaslaste toid ning erinevaid lahendusi. Opetaja abiga teadvustatakse kunstilise tegevuse
terapeutilisi omadusi oma emotsioonide kujutamisel.

Oppetegevus 6.-7. klassis

6.—7. klassi Opilased suudavad meelde jatta lihtsamate toovotete ja nende kasutamise jarjekorda.
Opilased dpivad td6protsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil, milline v&iks olla
planeeritava t606 tulemus. Toode valmimisel kommenteerivad Gpilased oma tdid ja annavad neile

hinnangu. Harjutamise tulemusena Gpitakse kujutama inimest eri poosides, jargides
proportsioone. Opitakse tundma elementaarseid kujunduspdhimatteid ning neid oma t66s
kasutama. Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid mdisteid, vesteldes lihtsamatel kunstiga
seotud teemadel. Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade
kasutamise oskusi, sealhulgas ka autoridigustega arvestamist.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassi opilased todtavad nii iseseisvalt kui ka riihmas, rakendavad &petaja juhendamisel
eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning kasutades sobivaid t66vahendeid ja
-votteid. Sliveneb oskus ise oma t66d kavandada, luua, viimistleda ning tulemust hinnata.
Opitakse leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet vihemolulisest. Kujuneb
oskus kaituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fiisilistes keskkondades, arvestada Ghiskondlike
normide ja riskidega. Opetusega taotletakse, et &pilased oskaksid ja tahaksid end oma vSimete
piires kunstiliselt valjendada. Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse

tervise toetajast.

5. Opitulemused kooliastmeti

| kooliaste

3. klassi I6petaja
opitulemused

1) tunneb r66mu
loomingulisest ja kaelisest
tegevusest ning
Oppeprotsessis osalemisest;
2) tunneb &ra ja nimetab
Opitud toovahendeid ja
tehnikaid, kasutab neid
kunstitoddes oma vdimetest
|ahtuvalt (vajaduse korral
Opetaja abiga);

3) teostab kahe- ja
kolmemd&d&tmelisi kunstitdid
nii spontaanselt kui ka
kavandades, kasutab
omandatud

tehnikaid ja toovotteid, tootab
keskkonnasdbralikult;

Il kooliaste

6. klassi I6petaja
Opitulemused

1) loob omana&olisust
taotledes kahe-, kolme- ja
vdimaluse korral
neljamdotmelisi kunstitoid nii
spontaanselt kui ka
kavandades ja uurides, teeb
Opetaja abil péhjendatud
valikuid 6pitud tehnikate,
toovotete, materjalide ja
kompositsiooni pohimotete
hulgast;

2) kasutab lihtsamaid
kunstialaseid mdoisteid;

3) tunneb ja oskab kasutada
tingmarke, jooniseid, skeeme
ja simboleid oma kogemuse
ja Opitu piires;

Il kooliaste

9. klassi Id6petaja
opitulemused

1) vaartustab loomingulisust,
isetegemist ja materjalide
taaskasutust;

2) kasutab ja kombineerib
juhendamisel traditsioonilisi ja
nlldisaegseid materjale ning
toovahendeid

turvaliselt ja otstarbekalt;

3) kasutab suunamisel
ainealast teabekirjandust ja
vastavaid veebilehti;

4) jalgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid; loeb ja
mdistab etiketil, skeemil,
juhendil olevat teavet ja
juhindub sellest; mdistab
tingmarke ja oskab leida
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4) viib alustatud t60 iseseisvalt
vOi abiga I6pule;

5) oskab jagada Uhiskasutuses
olevaid toovahendeid, peab
kinni rihmas kokkulepitud
reeglitest; 6) hoiab

Opetaja juhendamisel korras
tookoha ja oskab enda jarelt
koristada;

7) tegutseb véimalikult
iseseisvalt ja teeb koost6od,
arvestab kaaslastega;

8) kirjeldab etteantud lihtsate
kiisimuste abil enda
toOprotsessi ja tulemust, oma
ja kaaslaste t6id ning
vaartustab erinevaid
lahendusi.

4) kasutab Opetaja
juhendamisel graafilise
disainiga seotud t66de
loomisel lihtsamaid
kujunduspdhimotteid;

5) tunneb ja kasutab Gpetaja
juhendamisel 6pitud
toovotteid ja todvahendeid,
jargides ohutusndudeid;

6) teab ja jargib hiigieeni,
korra ja puhtuse ndudeid;
7) kasutab loomingulist
tegevust oma emotsioonide
valjendusvahendina;

8) kasutab Opetaja
juhendamisel
eesmargiparaselt lihtsamaid
digivahendeid;

9) tegutseb Opetaja
juhendamisel eetiliselt ja
ohutult nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

10) teab ja jargib kujutiste
salvestamise ja jagamisega
seotud head tava.

veebist vajalikku infot,
vajaduse korral abiga;

5) kaitub flisilistes ja
digitaalsetes
kultuurikeskkondades
turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja
kasutades autorsusega;

6) taotleb toode
omanaolisust, loob
juhendamisel kahe-, kolme- ja
neljamd6tmelisi kunstitdid nii
spontaanselt kui ka teadlikult
kavandades, valib ja rakendab
loomisprotsessi kaigus
sihiparaselt materjale,
tehnikaid, toovotteid ja
kompositsiooni péhimaétteid;
vOimaluse korral eksponeerib
ja esitleb oma toid
pOhjendatult;

7) analiiisib vajaduse korral
abiga kunstiloomingu
erinevaid avaldumisvorme
(kunst, meedia ja reklaam,
visuaalsed objektid), arutleb
nende lle, seostab kunste ja
kunsti teiste valdkondadega,
Ghiskonna

muutustega lGldisemalt;

8) tunneb r6ému
loomingulisest ja kaelisest
tegevusest ning
enesevaljendusest;

9) kujutab ja kujundab
esemeid, olendeid, sindmusi
jmt nii vaatluste kui ka oma
ideede pdhijal, kasutades
visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

10) maistab loomingulise
tegevuse voimalusi iseenda ja
oma emotsioonide
valjendamise vahendina,
vaartustab loomingulisi
tegevusi igapdevaelu
rikastajana.

6. Opitulemused klassiti
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1. klass Opilane:

1) tunneb &ra ja kasutab Gpetaja juhendamisel
erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,
varvipliiatsid, viltpliiatsid, guaSid, plastiliin,
savi, looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud
jms);

2) tunneb &ra ja nimetab Gpitud varvusi;

3) joonistab Sablooni vi orientiiri abil
lihntsamaid kujundeid, vajaduse korral Gpetaja
abiga;

4) rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma jargi ning
sirgjoonelist kontuuri moéoda paberitikke ja
ribasid, vajaduse korral abi kasutades;

5) liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral
abi kasutades;

6) voldib paberilehe pooleks ja/v&i neljaks,
vajaduse korral abi kasutades;

7) voolib rullimise, veeretamise ja
lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja
esemeid, vajaduse korral 6petaja abiga;

8) hoolitseb dpetaja juhendamisel oma
tookoha ja Oppevahendite korrasoleku eest.

2. klass Opilane:

1) tunneb &ra, nimetab ja oskab Gpetaja
juhendamisel kasutada erinevaid materjale
(paber, kartong, plastiliin, savi, looduslik
materjal jms);

2) kasutab joonlauda sirgjoone tdmbamiseks;
3) jargib jéukohast mustri ritmi;

4) jalgib vastavalt vGimetele pinna katmisel
lihtsa kujutise kontuuri;

5) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava
objekti/detaili, vérdleb 2—3 tajutava tunnuse
(nt varvus, kuju, suurus) alusel naidiseid ja
valminud kujutisi 6petaja suunamisel;

6) joonistab vabalt vdi Sablooni abil kujundeid,
I6ikab neid valja, liimib ja tdiendab neid,
vajaduse korral abiga;

7) kujutab k&rvuti asetsevaid sarnaseid figuure
vaiksemana ja suuremana, vajaduse korral
suunamisel voi naidise abil;

8) kasutab omandatud voolimisvotteid
(veeretamine, rullimine, lamendamine,
venitamine, pigistamine jms), vajaduse korral
abiga;

9) taidab kunstidpetuse lilesandeid
koostegevuses suulise juhendamise jargi
vastavalt oma véimetele ja omandatud
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oskustele, vajaduse korral eeskuju ja ndidist
kasutades, aga voimalikult palju loomingulist
iseseisvust sailitades;

10) hoolitseb Gpetaja suunamisel oma té6koha
ja Oppevahendite korrasoleku eest.

3. klass

Opilane:

1) kasutab ohutult toovahendeid ja materjale;
2) kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile
iseloomulikul viisil;

3) méarkab Gpetaja suunamisel esemete ja
figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma
t60d;

4) oskab Opetaja juhendamisel materjalist
lahtuvalt kasutada sobivaid td6vahendeid ja
toovotteid (paberi rebimine, IGikamine ja
voltimine; guaSSide, akvarellide, pastellide,
kriitide jm joonistusvahendite kasutamine; savi
vGi plastiliini voolimine eri votetega);

5) tdiendab mustri riitmi;

6) kujutab visuaalselt 6petaja suunamisel
kujutatu pdhilisi tunnuseid (vaiksem-suurem,
paksem-peenem, pikem-lihem jne) ja Gpitud
ruumisuhteid pildil (kGrval, Glal, all jne);

7) valmistab juhendamisel tdhtpaevalisi
ruumikaunistusi;

8) viib alustatud t606 I16pule;

9) korrastab oma tookoha.

4. klass

Opilane:

1) kasutab t60s erinevaid materjale, sh
taaskasutatavaid materjale;

2) moistab téévahendite saastliku kasutamise
vajalikkust ja oskab seda juhendamisel
rakendada;

3) kujutab inimeste, esemete ja
loodusobjektide peamisi iseloomulikke
tunnuseid, vdljendab kujutatava ja ka enda
emotsioone;

4) segab pohivarvidest Il astme varvid
(varvuste tabeli eeskujul);

5) kaunistab tahtpaevadeks ruumi; osaleb
Uhise keskkonna kujundamisel;

6) suudab t66 tegemisel jargida lihtsat
toojuhendit (sh videojuhend) ja vorrelda oma
tood naidisega, vajaduse korral Gpetaja abiga;
7) kirjeldab t66protsessi, enda ja kaaslaste
toid, vaartustab erinevaid lahendusi, vajaduse
korral Gpetaja abiga;

8) kasutab voimaluse korral erinevaid
digivahendeid.
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5. Kklass Opilane:

1) sooritab lihtsamaid t66vétteid
videojuhendite jargi;

2) kasutab suunamisel dpitud tehnikaid
kunstitoode loomisel ja lahilimbruse
kujundamisel (stend, klassiruum, oma tuba,
paeviku kaaned jne);

3) kujutab inimest ja muid elusolendeid
liikumises;

4) valjendab kunstitéddes erinevaid
emotsioone, kasutab selleks varve;

5) eristab kilmi ja sooje varvusi, oskab
juhendamisel toone helestada ja tumestada;
6) tostab oma toodes esile ja vérdleb kujutatud
tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning
varvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel;
7) véljendab osalise kattumise abil esemete ja
figuuride paiknemist Uiksteise suhtes ees- ja
tagapool, keskel;

8) vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab
peamised tegelased/objektid, toob esile
sarnasusi ja erinevusi;

9) osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti
teemadel.

6. klass Opilane:

1) kasutab to6vahendeid ja -materjale
tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja
sadstvalt, kasutab juhendamisel digivahendeid;
2) planeerib juhendamisel etteantud
toolilesande protsessi ja teeb kavandi jargi
valmis t60 kas individuaalselt vGi grupitéona,
vGimaluse korral projektiGppe raames;

3) tootab lihtsama videojuhendi jargi ja
pildistab oma té6etappe ja/vdi valmis t66d;
4) kujutab temaatilistes toodes varvide abil
tegevuse aega ja kohta;

5) véljendab kujutatava suuruse muutumise
abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool;

6) arvestab juhendamisel ja naidise abil
inimese taisfiguuri kujutamisel pea suurust ja
jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndao
kujutamisel silmade asukohta;

7) kasutab juhendamisel lihtsamaid
kujunduspShimotteid erinevate graafilise
disainiga seotud t66de (logod, pakendid,
nimed jms) loomisel;

8) tunneb ja oskab kasutada opitud
kunstialaseid moisteid (skulptuur, maal,
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graafika jms);

9) vaartustab kunsti enda isikupara ja
emotsioonide valjendusvahendina, vaartustab
ka teiste loomingut.

7. klass Opilane:

1) leiab vaatluse ja vérdlemise teel kujutatava
olulisi tunnuseid ning véljendab neid
temaatilistes toodes;

2) oskab segada ja kasutab maalimisel varvide
erinevaid toone;

3) oskab juhendamisel kasutada t66s
Uhe-punkti-perspektiivi;

4) loob erinevate vahenditega mitmesuguseid
pinnamustreid;

5) kasutab digivahendeid ja digikeskkondi,
vajaduse korral abiga;

6) oskab juhendamisel kombineerida omavahel
erinevaid materjale, sh kollaaZina;

7) tunneb ara ja liigitab vaadeldud kunstitoid
(skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);

8) mdistab originaali, reproduktsiooni ja
vOltsingu olemust (sh digikunstis) ning
autoridiguste olemust ja tahendust;

9) maérkab ja kirjeldab kujunduselemente
Umbritsevas keskkonnas.

8. klass Opilane:

1) kavandab ja teostab suunamisel kunstit6o,
valib selle valmistamiseks sobivad materjalid ja
toovahendid;

2) oskab juhendamisel loomeprotsessis
omavahel kombineerida erinevaid materjale ja
tehnikaid (mixed-meedia, kollaaz,
installatsioon);

3) leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese
naoilmeid ja emotsioone kdige enam
iseloomustavaid tunnuseid ning valjendab neid
temaatilistes toodes;

4) kasutab juhendamisel
kahe-punkti-perspektiivi;

5) eristab ja kasutab Opetaja suunamisel pildi
maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil
kujutatu dhkkonda, oskab seda kirjeldada,
vajaduse korral abiga;

6) kasutab juhendamisel graafilise disaini
vGimalusi (kirjakunst, ornament, logo, pakendi
disain) nii traditsiooniliste kui ka digitaalsete
vahenditega, lahtudes kompositsiooni
pohialustest;
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7) tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja
kunstiliike: etenduskunst, tants ja liikumine,
tarbekunst, animatsioon, performance,
installatsioon, tdnava- ja maastikukunst jne;
8) teeb omal valikul vGi dpetaja juhendamisel
joukohase pikkusega kirjaliku t66 voi esitluse
kunstiliigi voi kultuurindahtuse kohta
individuaalselt voi grupitoona;

9) suudab, vajaduse korral Gpetaja suunamisel,
valida sobivaid vahendeid oma loominguliste
ideede teostamiseks, soovitavalt ka
koolivélistes keskkondades.

9. klass Opilane:

1) kasutab 6pitud tehnikaid, toévahendeid ja
materjale, jargib tervisekaitse- ja
to6ohutusnoudeid;

2) kasutab Opitud kujutamise, kujundamise ja
esitlemise viise, sh digivahendeid, jargib
autorikaitse reegleid;

3) oskab oma vdimete kohaselt kujutada
inimest eri vanuses, meeleolus, asendis,
tegevuses ja keskkonnas, oskab juhendamisel
ka natuurist joonistada (nt visandada);

4) teab ja kasutab suunamisel peamisi
kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;

5) kirjeldab kunstiteoseid 6pitud teadmiste ja
oskuste piires, p6hjendab oma eelistusi ja
arvamusi;

6) teadvustab kultuurindhtuste ja erinevate
kunstiliikidega seotud véimalusi vaba aja
sisukaks veetmiseks nii tarbija kui ka loojana;
7) kaitub flisilistes ja digitaalsetes
kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi luues autorsusega;
8) anallsib kunsti erinevaid avaldumisvorme
(sh meedia ja reklaam), seostab kunste ja
kunsti teiste eluvaldkondadega ning ihiskonna
muutustega, vajaduse korral abiga;

9) oskab anda hinnangut enda ja teiste
loomingule ja seda pdhjendada, vajaduse
korral abiga;

10) on teadlik loomingulise tegevuse, sh kunsti
terapeutilisest toimest.

7. Ainetevahelise 16imingu rakendamine

Sotsiaalained.
Sotsiaalainetest |[ahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate
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kultuuride kommete ja parimustega;

e Tutvustatakse tuntud kunstnikke, nende teoseid labi aegade.

e Tutvustatakse eri ajastute kunstivoole.

e Kasitletakse ehituskunsti arengut aegade jooksul.

e Korraldatakse kunstiteemalisi dppekaike (naituste ja muuseumide kiilastamine, filmide
vaatamine).

Emakeel, voorkeeled.

Emakeelest ja voorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri

ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis.

@ |llustratsioonide juurde kuuluvate tekstide joukohane analiiis.

e Tekstide pdhjal illustratsioonide loomine.

e Kirja kasutamine kunstiteoses.

e Tahtpdevade teemaliste kaartide kutsete meisterdamine.

Loodusained.

Loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fisioloogilist eripéara,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide

omadusi;

e Loodustunnetuse arendamine labi kujutava kunsti.

e Kunsti vahendite ja materjalide seosed loodusega.

o Looduslike materjalide kasutamine.

e Loodusmaalide, skulptuuride loomine voi pildistamine, filmimine.

Matemaatika

Matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline
keel,

struktuur, simbolid ja meetodid);

® MoOGtmine ja selle erinevate meetodite kasutamine.

e Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja simbolite kasutamine

® Geomeetriaalaste mdistete rakendamine erinevates kunsti valdkondades, naiteks arhitektuuris,
ruumikujunduses.

® Geomeetriamdisted on aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide anallusil.

o Piltidel olevate esemete-ndhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine.

Kasito6 ja tehnoloogia.

Kasitoost ja tehnoloogiast Iahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat métlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

e Kunstidpetus ja to60petus on 16imitud nii loovuse, loomingu kui kasitdooskustega.

e molemad ained eeldavad dpilastelt individuaalset enesevaljendust, julgustavad &pilasi loovalt
valjenduma, luuakse mingi reaalne teos.

e nii kunstidpetuses kui tédSpetuses dpitakse labi esemelise dpikisitiuse. Oppelilesannete
tditmine

vajab kaelisi oskusi ja Oppeprotsess eeldab kaelise koordinatsiooni arendamist.

e Kunstidpetuses ja toodpetuses on mdnede llesannete taitmisel kasutusel samad tooriistad
materjalid.

o Mdlemas aines uuritakse varvi, kuju, proportsiooni visuaalseid elemente.

o Mdlemad ained eeldavad erinevate materjalide ja nende omaduste tundmist.

® Kasutusel on t666petusega samad digivahendid ja programmid.

® Molemas aines kavandatakse toid voi kunstiteoseid alates idee valjatootamisest kuni Idpptooteni.
Liikumisopetus.

LilkkumisGpetusest |ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust
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ja koordinatsiooni.

o Kunstilised tegevused ja muusikalis-ritmilised liikumistegevused loovad véimaluse
loominguliseks enesevaljenduseks, arendavad loovust.

e Modlemas tunnis arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust,
koordinatsiooni.

e Kunstidpetuse tunnis voib kavandada liikumisGpetuse tundide jaoks kostliime, maske,
dekoratsioone.

e Kujutada oma kunstitoodel sportlasi, sportlikke tegevusi jne.

8. Kooli 6ppekava labivad teemad

Elukestev ope ja karjaari kujundamine

Opilasi suunatakse tajuma ja mdistma enda vdimekust, toetatakse nende positiivseid
arenguuskumusi. Kujundatakse oskust ja harjumust eesmargi saavutamiseks jarjepidevalt ennast
arendama. Opilased tutvuvad erinevate kunstivaldkonnaga seotud elukutsetega ning teadvustavad
nende seost inimese individuaalsete eelduste ja huvidega.

Keskkonna ja jatkusuutlik areng

Teemaga taotletakse loodustaju arendamist, dpilase kujunemist vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda. Loomingulises tegevuse saab
tahelepanu pdodrata kaasaegse maailma valjakutsetele nt jatkusuutlik eluviis, kliimasoojenemine,
rahvastiku ranne jne. Tutvutakse ringmajanduse sh taas- ja korduskasutuse pohimdtetega, dpitakse
looduslikke ressursse vaartustama ja nende kaitse tahtsust mdistma.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Kunstiopetuse tunnid toetavad Gpilaste algatusvdimet ja ettevotlikkust ning julgustavad katsetama
oma ideede arendamist ja elluviimist. Paaris- ja rihmatdid tehes omandavad 6pilased esmased
koostddoskused, millega kaasnevad inimeste eripdrade tunnustamine ja tihiskondlike normide ning
tavade teadvustamine. Arutelud erinevate kunstiteoste pdhjal avardavad maailmavaadet ning
osalemine erinevates projektides ja naitustel annab vdimaluse avaldada kunstiteoste kaudu
arvamust ning erinevates kisimustes kaasa radkida. Ainetundides tutvutakse erinevate
kunstirihmituste ja -lhingutega, nende tdekspidamiste ja eesmarkidega, samuti
noorteorganisatsioonidega, teiste huvirithmadega ning erinevate ettevotetega, mis kaasavad noori
oma tegevustesse ja pakuvad neile arengu-, koost66- ning praktikavdimalusi. Valminud kunstitoid
vOib mia koolis heategevuslikul eesmargil.

Kultuuriline identiteet

Opilasi suunatakse osalema iihiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel. Eesti ja teiste rahvuste
kultuuriparandiga tutvudes kujuneb rahvusliku kuuluvustunne ning positiivne suhtumine
erinevustesse inimeste ja kultuuride vahel. Tundides julgustatakse teostama oma kultuurilist
identiteeti ja loovust viljendavaid ideid. Opilasi suunatakse osalema iihiseid vaartusi kandvatel
kunstisindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid, etendused).

Teabekeskkond ja meediakasutus

Opilast suunatakse valima sobivat suhtlusviisi ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest,
madrama oma teabevajadusi ja leidma sobivat teavet, kujundama tdhusaid
teabeotsingumeetodeid, mis hélmavad erinevaid teavikuid ja teabekeskkondi, arendama kriitilise
teabeanaliilsi. Tundides tutvustakse visuaalse kommunikatsiooni vdljendusvahenditega ning
kasutatakse neid oma loometd6s vGi loometegevuse tulemuste jagamiseks (esitlused, digitaalsed
naitused, sotsiaalmeedia sisu jne), samuti Gpitakse arvestama autoridigustega.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Opitakse tundma infotehnoloogia kasutamise p&hivétteid, millega taotletakse dpilaste kujunemist
uuendusaltideks ja nildisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutavateks inimesteks.
Erinevate kunstiteoste ja teemade kasitlemisel saab motestada koos dpilastega tehnoloogilise
arengu positiivseid ja negatiivseid modjusid ning kujundama kaalutletud seisukohti tehnoloogia
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arengu ja selle kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes. Tehnoloogia rakendamise véimalusi
mitmekesistatakse Gppetegevuses foto voi video tegemise ning mudelite ja makettide
meisterdamise kaudu. Lisaks arvutiklassis peetud ainetundidele kasutatakse niitidisaegseid IKT
vahendeid ka kodut6ode ja Guesdppe puhul.

Tervis ja ohutus

Kunstitundides kasutatakse palju erinevaid materjale ja to6vahendeid, mille juures jargitakse
ohutusest ning otstarbekusest. Opilasi suunatakse teadlikult kasutama vajalikke
tookaitsevahendeid, Gpetatakse markama ja tajuma ohtlikke olukordi ning neist hoiduma,
abivajadust markama ning vajadusel abi kutsuma. Uhist té6ruumi ja téévahendeid kasutades
kujundatakse Opilaste teadlikkust hoolitseda to6vahendite ja tooruumi eest. Labi erinevate
kunstiprojektide saab arutleda inimese heade harjumuste ja tervislike eluviiside {ile ning jagada
oma seisukohti labi inspireerivate loovtéode.

Vaartused ja kolblus

Kunstitundides 6pivad Gpilased tundma iseennast, markama enda ja kaaslaste emotsioone ja
vajadusi, ning nende viljendamise vdimalusi kunstiliste tegevuste kaudu. Uhiste tegevuste, sh
Oppekaikudel osalemise kaudu kujunevad dpilastel suhtlemisoskused ja positiivsed
vaartushinnangud. Opilastega kiilastatakse kunstinditusi ja muuseume, analiiisitakse ihiselt
nahtud taieseid.

9.Uldpiadevuste ja dppekava libivate teemade kisitlemine

Kultuuri- ja vaartuspadevus

e Kunstidpetuse kaudu saab Opilastes dratada huvi kultuuriparandi sh kunstitddde vastu ning hoida
seda uudishimu uleval.

e Teiste rahvaste kunsti uurides ja selle lle arutledes saame esile tuua kultuurilist mitmekesisust ja
Opetada Opilasi seda vaartustama.

e Kunstidppes saame arutleda ilu mdiste ja ilumeele (ile, tOsta esile tajuerinevusi, avada loovuse
ning subjektiivsuse mdistet, pddrata tahelepanu autorlusele.

e Erinevaid kunstiliike, stiile ja tehnikaid dppides leiab dppija oma kunstilised eelistused ning
rakendab neid oma igapdevaelus ja loometegevuses.

e Erinevad kunstiteosed annab rikkalikult vbimalusi moraalinormide ja eetilisuse teemal
arutlemiseks, mille 1abi saab kujundada Gppija kélbluspohimdtteid ja mdista voi mdistatada
kunstniku rolli Gihiskonnas.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus

e Kunstiteoste loomisel saab esile tOsta ja tdhistada Eesti rahvuslike traditsioonide ja rahvakalendri
tahtpaevi.

e Kogukonna ja kultuuri vaartustavates projektides (erinevad koostodprojektid voi heategevuslikud
Uritused) osalemine aitab kaasa aktiivse ja vastutustundliku kodaniku kujunemisele.

e Viljenduslaadides ja -viisides varieeruvus vdimaldab Sppijatel toime tulla erinevustega
Uhiskonnas, aktsepteerida ning vaartustada mitmekesisust.

e Uhise tddruumi ja todvahendite jagamine ning indviduaal- ja grupitdéde vaheldumine
kunstitundides aitab kaasa suhtlemis- ja koostodoskuste arengule.

e Osalemine oma klassi- ja kooliruumi kujundamisel (naitused, tdhtpaevad, projektid) kujundavad
hoolivat suhtumist imbritsevasse keskkonda ja lugupidamist enda ning kaasdOpilaste loomingusse
(naitused).

Enesemaaratluspadevus

e Kunstidpe vdimaldab dppijal ka oma emotsionaalset maailma avada ja peegeldada.

e Loomet66 vdimaldab enda suutlikkust anallilisida, enesesse vaadata ning oma tugevaid ja ndrku
kllgi (6petaja abiga) hinnata.

e Viljenduslaadides ja -viisides varieeruvus voimaldab Oppijatel toime tulla erinevuste
aktsepteerimise ja vastuoludega ning kohandada oma tegevust ja kaitumist.

Opipadevus
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e Emotsioonide, tahelepanu ja enesetunnetamisega seotud oskuste arendamine, nt enda
motiveerimine, tdhelepanu koondamine, sooritushirmust Glesaamine, enesekindlus jne.

@ Intuitiivse ja loova motlemise kasutamine loomeprotsessis. Katsetamise vaartustamine avab
vOimalusi julgemateks otsinguteks.

® Probleemilahendus, t66 planeerimine nii ideeliselt kui ka visuaalselt. Info hankimine the vi
teise t60 teostamiseks suunab Oppijat ainetelileseid oskusi rakendama.

o Praktiliste oskuste arendamine: kaeline tegevus, meetodite, materjalide, tooriistade ja vahendite
(sh digitehnoloogia) kasutamine, to6pinna organiseerimine ja korrastamine

® Teistega suhtlemiseks ja teiste mojutamiseks (sh ka pildikeel) vajalike oskuste arendamine.

® Probleemilahendus, t66 planeerimine nii ideeliselt kui ka visuaalselt. Info hankimine (ihe vGi
teise t00 teostamiseks suunab Gppijat ainetelleseid oskusi rakendama.

Suhtluspadevus

e Erinevate kunstiliikide, tehnikate ja materjalide Gppimisega kaasneb sGnavara avardumine,
samuti

aitab kunstiteoste Ule arutlemine kdnekeelt valjendusrikkamaks muuta.

e Arutelud kunstiteoste (ile arendavad lisaks vaatlusoskusele ka kuulamisoskust, erinevate
arvamustega arvestamist ja suhtlussituatsioonidega kohanemist.

e Autorite dramarkimine ja nimetamine tuleb samuti kunstidppes pidevalt esile, mille kaudu saame
osutada ka viitamise olulisusele.

e Teoste voi naituse info ja saatetekstide lugemine, koostamine aitab eristada ja moista teabe- ja
tarbetekste ning ilukirjandust.

e Haridusprogrammides ja projektides osaledes ning naitusi kiilastades kogevad 6pilased uusi
suhtlemissituatsioone.

e Kunstidppes saame tahelepanu poorata ka igasuguse info visuaalsele korrastatusele ja selgusele
(nt infograafika analtiUsi ja loomise kaudu).

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus

® Sarnaselt matemaatika ja loodusdpetusele toimub kunstitundides maailma uurimine ja
kujutamine

(sh ruumiline) kujutamine, visuaalne korrastamine, mustrite markamine.

e Uhine eesmérk on uurida looduse virve, varvide muutusi, vorme, tekstuure ja kirjeldada kogetut.
Kirjeldatakse Ghiste mdistetega: riitm, tasakaal, siimmeetria, perspektiiv, proportsiooni.

e Loodusest inspireeritud mustreid ja struktuure kasutatakse edukalt tarbekunstis, disainis ja
arhitektuuris.

e Lisaks moodetavale ja kirjeldatavale on maailmas palju subjektiiset ja maaratlematut, mis on
samuti oluline. Sellest arusaamise parandamiseks ja taluvuse t3stmiseks saab kasutada samuti
kunsti erinevaid valjendusviise.

® Tehnoloogia areng mojutab oluliselt maailma ja sellest arusaamist, nii ka kunsti valdkondades.
Naiteks saab luua digimaale ja -kollaaZe, 3D-prinditud skulptuure v&i tarbeesemeid, erinevaid
valgus ja lilkkumisefektidega skulptuure, installatsioone. Tehisintellekti kasutamine toob uusi
vdimalusi aga sunnib mdtlema ka inimloomingu vaartustamise teemal.Ettevotlikkuspadevus
Koik ettevotluspadevuse valdkonnad seostuvad kunstiopetusega:

® Enesejuhtimine: uskumused ning motivatsiooni ja pingutuse suunamine - meisterlikkuse pide.
e Vaartust loov motlemine ja lahenduste leidmine - loovus, uute ideede loomine, probleemide
lahendamine.

® Sotsiaalsete olukordade lahendamine - inimeste ja kultuuridevaheline teadlikkus,
kommunikatsioon ja Uhistegevused.

e Ariideede elluviimine - kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed, ettevdtted, kunstiteoste
emotsionaalne ja materiaalne vaartus, autoridigus, kunstnik kui ettevotja.

Digipadevus

e Digitehnoloogiad pakuvad jarjest rohkem v&imalusi enesevaljenduseks ja selle jagamiseks ning
oma toode esitlemiseks.
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e Digitehnoloogiad aitavad kunsti avastada: kunstiorganisatsioonide veebilehed, kunstiajakirjad,
virtuaalnaitused, digitaalsed kunstikogud jne

e Digitehnoloogiaga kaasnevad ohud: visuaalne Ulekillus, enesekuvandi kontrollivajadus ja
kiiberkiusamine, nutisdltuvus, privaatsus- ja autoridigus.




