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Ainekava: MATEMAATIKA

1. Oppeaine kirjeldus

Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida dpitakse 1. klassist kuni 9. klassini. P8hikooli
matemaatikadpetus aitab dpilasel mdista ja kirjeldada loogilisi ning ruumilisi seoseid. Suudab
kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes 6ppeainetes ja eluvaldkondades. Omandatakse
kirjalik, kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus, tutvutakse imbritsevate tasandiliste ja flusiliste
kujundite omadustega, Opitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid. Tutvutakse loogiliste
arutluste meetoditega. Opet iiles ehitades pdodratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele
ning Opilaste loogilise ja loova m&tlemise arendamisele. R6hutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja
Opilaste aktiivse mottet6o olulisust kogu dppeaja valtel. Matemaatilisi Glesandeid lahendades
oskab ndha ja s6nastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme.Seoseid visualiseerides,
hlpoteese pustitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT vGimalusi. Suudab mdgista
matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

2. Tunnijaotus klassiti

Klass 1.klass 2.klass 3.klass 4.klass | 5.klass 6.klass 7.klass 8.klass 9.klass

Tunde nddalas 5 5 5 5 5 5 5 5 5

3. Oppeaine eesmirk

Matemaatika dpetamise kaudu taotletakse, et péhikooli I6puks opilane

1. vaartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

2. saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

3. loendab Umbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid ihe- kahe tunnuse
alusel;

4. kasutab suurusi mostes sobivaid abivahendeid ning moatihikuid;

5. tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

6. loeb, mdistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

7. markab matemaatikaga seonduvat Umbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;

8. kasutab digitaalseid 6ppematerjale;

9. moistab matemaatika olulisust, seost limbritsevaga;

10. kasutab matemaatika teadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus

4. Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 1. klassis
Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.
Jargarvud. Maérgid +, -, =, >, <. Liitmine ja lahutamine 20 piires.
Liitmise ja lahutamise vaheline seos. Taiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires.
Lihtsaimad tahte sisaldavad vordused. Murrud.
MG&Gtuhikud: meeter, sentimeeter. Massithikud: gramm, kilogramm.
Minut, tund, 60paev, nadal, kuu, aasta.
Kella tundmine tais-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides.
Kaibivad rahaihikud. Liiter. Murdjoon.
Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires liitmisele ja lahutamisele.
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Punkt, sirgldik ja sirge. Ruut, ristkilik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kiilg ja nurk.
Ring. Kuup, risttahukas ja pliramiid; nende tipud, servad ja tahud. Kera.

Esemete ja kujundite rihmitamine, asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vordlemine.
Geomeetrilised kujundid meie (imber.

Oppetegevus 2. klassis

Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja vérdlemine.

Mdisted: Gheline, kimneline, sajaline. Liitmis- ja lahutamistehte liikkmete nimetused.

Liitmine ja lahutamine peast 20 piires. Peast ihekohalise arvu liitmine kahekohalise arvuga 100
piires. Peast kahekohalisest arvust (ihekohalise arvu lahutamine 100 piires.

Taiskimnete ja -sadade liitmine ja lahutamine 1000 piires. Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamistilesanded. Korrutamise seos liitmisega. Arvude 1 — 10 korrutamine ja jagamine 2, 3, 4 ja
5-ga. Korrutamise ja jagamise vaheline seos. Taht arvu tahisena.

Tahe arvvaartuse leidmine vordustes analoogia ja proovimise teel.

Pikkusihikud kilomeeter, detsimeeter, sentimeeter. Massilhikud kilogramm, gramm.

Ajatihikud tund, minut, sekund ja nende tahised. Kell (ka osutitega kell) ja kellaaeg. Kalender.
Mahuhik liiter. Temperatuuri médtmine, skaala. Temperatuuri médtihik kraad.

Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja lahutamine. Uhetehtelised tekstiilesanded &pitud
arvutusoskuste piires. Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.

Sirgldik. Antud pikkusega 18igu joonestamine. Taisnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kolmnurk;

nende tahistamine ning joonelementide pikkuste md&tmine. Ring ja ringjoon, nende

eristamine. Kuup, risttahukas, piramiid, silinder, koonus, kera. Geomeetrilised kujundid

meie (imber.

Oppetegevus 3. klassis

Sirgloik. Antud pikkusega IGigu joonestamine. Taisnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kolmnurk;

nende tahistamine ning joonelementide pikkuste médtmine. Ring ja ringjoon, nende eristamine.
M&6tihikud millimeeter, tonn ja sajand. M&6tuhikute teisendusi (lihtsamad

igapaevaelus ettetulevad juhud). Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5. Nende murdude p&hjal

arvust osa leidmine.

Massilihikuid gramm, kilogramm, tonn. Nimetab ajathikuid sajand, aasta, kuu, nadal,

00paeyv, tund, minut, sekund ja kirjeldab neid oma elus asetleidvate siindmuste abil.
Temperatuuriiihik kraad. Rahaiihikute seosed. Nimega arvude liitmine. Uhe- ja kahetehteliste
tekstiilesannete lahendamine. Uhetehteliste tekstiilesannete

koostamine.

Murdjoon, hulknurk, ristkdlik, ruut ja kolmnurk, nende elemendid. Murdjoone pikkuse ning ruudu,
ristkdliku ja kolmnurga mbermoddu leidmine. Vordkiilgne kolmnurk, selle joonestamine sirkli ja
joonlaua abil. Ristkiliku (sealhulgas ruudu) joonestamine joonlaua abil. Ring ja ringjoon, raadius ja
keskpunkt. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine. Kuup, risttahukas, piramiid, silinder,
koonus, kera. Geomeetrilised kujundid meie imber.

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piramiid. Nende

pohilised elemendid (servad, tipud, tahud). Geomeetrilised kujundid igap&evaelus.

Oppetegevus 4. klassis

Naturaalarv, arvu jargud, jarguihikud, jarkarvud, jarkarvude summa, jarguihikute
kordsete summa, kimnendsiisteem, vordus, vdrratus, arvtelg. Liidetav, summa,
vahendatav, vahendaja, vahe. Jaguvustunnused (2-10-ga). Liitmine ja lahutamine, nende
omadused. Kirjalik liitmine ja lahutamine. Naturaalarvude korrutamine, tegur, korrutis,
tegurite vahetuvus ja riihmitamine, osakorrutis. Korrutamise omadused. Kirjalik
korrutamine. Naturaalarvude jagamine, jagaja, jagatis, jadk, jarkarv, jaguvus. Jaagiga
jagamine. Kirjalik jagamine. Arv null tehetes. Tehete jarjekord. avaldis, arvavaldis, avaldise
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vaartus, analoogia. Harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa.

Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku joonestamine. Kolmnurga, ristkiliku ja ruudu imbermdddu
arvutamine. Ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine. Pikkusihikud. Pindalalihikud.
Naturaalarvu ruut. Massithikud. Mahutihikud. Rahailihikud. Ajathikud. Kiirus.
Temperatuuri mé6tmine. Arvutamine nimega arvudega.

Tekstlilesanded.

Oppetegevus 5. klassis

Arvu ehitus. Miljonite klass ja miljardite klass. Naturaalarvu kujutamine arvkiirel. Naturaalarvude
vordlemine. Naturaalarvu imardamine. Neli pdhitehet naturaalarvudega. Liitmis- ja
korrutamistehte pdhiomadused ning nende rakendamine. Tehete jarjekord. Arvu ruut. Arvu kuup.
Avaldise vaartuse arvutamine. Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine, Ghise teguri sulgudest
valjatoomine). Paaris- ja paaritud arvud. Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused. Jaguvuse tunnused
(2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga). Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima Ghisteguri ja vahima tGhiskordse
leidmine. Alg- ja kordarvud. Arvu esitus algtegurite korrutisena. Murdarv. Harilik murd.
Kiimnendmurd. Kimnendmurru ehitus. Kimnendmurru imardamine. M&détihikud. M&6tihikute
susteem.

Arvandmete kogumine ja korrastamine. Arvude aritmeetiline keskmine. Avaldiste koostamine ja
vaartuste leidmine. Vorrandite koostamine ja lahendamine. Valemi kasutamine.
Probleemiilesannete lahendamine. Tekstiilesannete lahendamine.

Sirge, 16ik ja kiir. Nurkade liigid. Nurga suurus ja selle mdodtmine. Ldikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed
sirged. Ruumala. Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala. Ruumalaiihikud. Plaanimdot.
Probleemiilesannete lahendamise skeem.

Oppetegevus 6. klassis

Harilik murd, selle pdhiomadus. Harilike murdude vérdlemine. Harilike murdude teisendamine
(liigmurd segaarvuks ja segaarv liigmurruks). Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine. Segaarvude liitmine ja lahutamine. Harilike murdude
korrutamine. Harilike murdude jagamine. Segaarvude korrutamine ja jagamine. Arvutamine harilike
ja kimnendmurdudega. Kiimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ning hariliku murru
teisendamine kiimnendmurruks. Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel. Arvude jarjestamine.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

Protsendi mdiste. Osa leidmine tervikust. Punkti asukoht tasandil. Temperatuuri graafik, Ghtlase
liilkumise graafik ja teised empiirilised graafikud. Tekstllesanded.

Ring ja ringjoon, nende joonestamine. Ringjoone pikkus ja ringi pindala. Sektordiagramm.
Peegeldus sirgest. Peegeldus punktist. Loigu poolitamine. Antud sirge ristsirge. Nurga poolitamine.
Kolmnurk, selle elemendid. Kolmnurga nurkade summa. Kolmnurkade vérdsuse tunnused. (KKK,
KNK, NKN). Kolmnurga joonestamine (kolme kdlje jargi, kahe kdlje ja

nendevahelise nurga jargi ning Ghe kiilje ja selle Idhisnurkade jargi). Kolmnurkade liigitamine.
Kolmnurga imbermd6t ja pindala. Kolmnurga alus ja korgus.

Tekstilesanded.

Oppetegevus 7. klassis

Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Arvude jarjestamine. Arvutamine ratsionaalarvudega. Tehete
jarjekord. Arvutamine kalkulaatoriga. Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel. Arvu standardkuju.
Arvu 10 astmed. Naturaalarvulise astendajaga astmed.Tehted astmetega. Arvu kiimme astmed;
vaikeste ja suurte arvude kirjutamine kiimne astmetega ning nendega arvutamine. Tapsed ja
ligikaaudsed arvud, arvutustulemuste otstarbekohane iimardamine. Promilli mdiste. Arvu leidmine
tema osamaara ja protsendimaara jargi. Jagatise valjendamine protsentides. Protsendipunkt.
Suuruse muutumise valjendamine protsentides. Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise
kogumi karakteristikud (aritmeetiline keskmine). Diagrammid. Toendosuse mdiste. Statistiline
kogum, valim, aritmeetiline keskmine, sektordiagramm, téendosus.

Protsendi mdiste (kordavalt). Promilli m&iste tutvustavalt. Terviku leidmine protsendi jargi.
Jagatise vadljendamine protsentides. Protsendi punkt. Kasvamise ja kahanemise vdljendamine
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protsentides.

Vorrandi moiste. Vorrandi pdhiomadused. Lineaarvorrandi mdiste, selle lahendamine. Vorre.
V&rde pdhiomadus V&rdekujulise vdrrandi mdiste, selle lahendamine. Uksliige. Sarnased
tiksliikmed. Uksliikmete liitmine ja lahutamine. Uksliikmete korrutamine ja jagamine. Astmete
korrutamine ja jagamine Korrutise ja jagatise astendamine Astme astendamine. Vordeline sdltuvus,
vOrdelise sbltuvuse graafik, vordeline jaotamine. P66rdvordeline soltuvus, péérdvordelise
sbltuvuse graafik. Lineaarfunktsioon, selle graafik. Lineaarfunktsiooni rakendamise naiteid.
Tahtavaldise vaartuse arvutamine. Lihtsamate tdhtavaldiste koostamine. Lihtsamate (sh
igapdevaeluga seonduvate) tekstiilesannete lahendamine v&rrandiga. Uhtlase liikumise graafik.
Vordeline soltuvus, vordelise soltuvuse graafik (sirge), vordeline jaotamine. Po6rdvordeline
sbltuvus, poordvordelise s6ltuvuse graafik (hliperbool). Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni rakendamise nditeid.

Hulknurk, selle imbermdot. Hulknurga sisenurkade summa. Ré6pkiilik, selle omadused.
Ro6pkiliku pindala. Romb, selle omadused. Rombi pindalala. Korraparased hulknurgad.
Pistprisma, selle pindala ja ruumala.

Oppetegevus 8. klassis

Hulkliige. Hulkliikme vaartuse arvutamine. Hulkliikmete liitmine ja lahutamine. Hulkliikkme
korrutamine ja jagamine Uksliikmega. Hulkliikme tegurdamine thise teguri sulgudest
valjatoomisega. Kaksliikmete korrutamine.. Kahe (ksliikme summa ja vahe korrutis. Kaksliikme
ruut. Hulkliikmete korrutamine. Tutvustavalt kuupide summa ja vahe valemid, kaksliikme kuup.
Hulkliikme tegurdamine valemite kasutamisega. Algebraliste avaldiste lihtsustamine. Hulkliikkme
tegurdamine (hise teguri sulgudest viljatoomisega.Kahe tundmatuga lineaarvérrand.
Lineaarvorrandi lahendamine. Kahe tundmatuga lineaarvdrrandi graafiline esitus. Kahe
tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi lahendamine graafiliselt. Lihtsamate (sh igapéevaeluga
seonduvate) tekstiilesannete lahendamine kahe tundmatuga lineaarvorrandististeemiga.
Liitmisvote. Asendusvote.

Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja vdide. Naiteid teoreemide tdestamise kohta. Kahe sirge
I6ikamisel kolmanda sirgega tekkivad nurgad. Kahe sirge paralleelsuse tunnused. Kolmnurk.
Kolmnurga keskldik, selle omadus. Kolmnurga valisnurk, selle omadus.

Kolmnurga sisenurkade summa. Kolmnurga mediaan. Mediaanide |6ikepunkt ehk raskuskese, selle
omadus. Trapets. Trapetsi keskl&ik, selle omadus. Ringjoon. Kesknurk, selle omadused. Piirdenurk,
selle omadused. Ringjoone kaar. K&6l. Ringjoone puutuja. Ringjoone puutuja ja puutepunkti
joonestatud raadiuse ristseis. Kolmnurga imber- ja siseringjoon. K&6l- ja puutujahulknurk,
apoteem. Vordelised 16igud. Sarnased hulknurgad. Kolmnurkade sarnasuse tunnused. Sarnaste
hulknurkade imbermd&d&tude suhe. Sarnaste hulknurkade pindalade suhe. Maa-alade kaardistamise
naiteid.

Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja vdide. Naiteid teoreemide tdestamisest. Tekstlilesanded.

Oppetegevus 9. klassis

Arvu ruutjuur. Ruutjuur korrutisest ja jagatisest. Teguri toomine juuremargi ette ja teguri viimine
juuremargi alla.

Ruutvorrand. Ruutvdrrandi lahendivalem. Ruutvérrandi diskriminant. Taandatud ruutvorrand.
Taandatud ruutvorrandi lahendivalem. Viete'i teoreem. Lihtsamate, sh igapadevaeluga seonduvate,
tekstiilesannete lahendamine ruutvorrandiga. Taandamata ja taandatud, taielik ja mittetaielik
ruutvorrand. Ruutfunktsioon y = ax 2 + bx + ¢, selle graafik. Parabool. Parabooli nullkohad ja
haripunkt. Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline murd, selle taandamine. Murru péhiomadus.
Tehted algebraliste murdudega.

Pythagorase teoreem. Pythagorase teoreemi rakendamine dpitud tasandiliste kujundite
joonelementide leidmiseks. Korraparane hulknurk, selle pindala. Vordkilgne kolmnurk, ruut,
korraparane kuusnurk. Nurga modtmine. Taisnurkse kolmnurga teravnurga siinus, koosinus ja
tangens. Tdisnurkse kolmnurga lahendamine. Pliramiid. Korraparase nelinurkse ja kolmnurkse
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plramiidi pindala ja ruumala leidmine.Silinder. Silindri pindala ja ruumala leidmine. Koonus.
Koonuse pindala ja ruumala leidmine. Kera. Kera pindala ja ruumala leidmine.

Tekstilesanded.

5. Opitulemused kooliastmeti

| kooliaste

1. saab aru Opitud mdoistetest
ning oskab neid rakendada;
2. loeb, mdistab ja selgitab
eakohaseid matemaatilisi
tekste;

3. markab ja mdistab
matemaatikaga seonduvat
Umbritsevas elus ning
kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;
4. loendab timbritseva
maailma esemeid ning liigitab
ja vordleb neid Gihe-kahe
tunnuse jargi;

5. kasutab suurusi mdotes
sobivaid abivahendeid ning
mootihikuid;

6. kasutab digitaalseid
Oppematerjale (sh
Opiprogramme, elektroonilisi
toolehti);

7. moistab matemaatika
olulisust ja tunneb vajadust
ning huvi
matemaatikateadmisi
omandada

Il kooliaste

1. esitab matemaatilist infot
erinevatel viisidel (sh
Uleminek Uhelt esitusviisilt
teisele);

2. liigitab objekte ja nahtusi
ning anallisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jargi;

3. tunneb probleemiilesande
lahendamise Uldist skeemi ja
erinevaid
lahendusstrateegiaid;

4. leiab Ulesannetele
erinevaid lahendusteid;

5. p6hjendab oma
mottekadike ja kontrollib
nende Gigsust;

6. kasutab Oppeprotsessis
otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloog
ia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi siimboleid ja
tehteid;

7. naitab Ules initsiatiivi
lahendada kodus ja koolis
ilmnevaid matemaatilist
laadi probleeme;

8. on teadlik Gppija, kes
kasutab enda jaoks sobivaid
Oppemeetodeid ja hindab
oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste
omandamisel;

9. loeb, mdistab ja selgitab
eakohast matemaatilist
teksti, matemaatiliselt
esitatud probleeme;

10. sGnastab matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme

Il kooliaste

1. koostab erinevate
eluvaldkondade probleemide
lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid,
lahendab neid ja lldistab
saadud tulemusi;

2. esitab erinevate
eluvaldkondade probleeme
matemaatiliselt;

3. kasutab iseseisvalt
matemaatikat Sppides
otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi simboleid ja
tehteid;

4. analiitsib olemasolevaid
fakte ja jduab loogilise arutluse
kaudu jareldusteni, pustitab
hlpoteese ja kontrollib neid;

5. moistab matemaatiliste
mdistete ja seoste vahelist
stisteemsust;

6. loeb, esitab ja anallisib
informatsiooni tekstist,
graafikult, tabelist, diagrammilt,
jooniselt ja valemist;

7. loeb, mdistab, selgitab ja
Gldistab eakohast matemaatilist
teksti;

8. koostab ja lahendab
mitmetehtelisi
probleemiilesandeid;

9. mdistab ja kasutab erinevaid
probleemide lahendamise
strateegiaid ning oskab
anallilisida nende erinevusi

10. on teadlik 6ppija, kes hindab
oma arengut matemaatikaliste
teadmiste ja oskuste
omandamisel, tahab oma
matemaatilist moétlemist
arendada ning mdistab oma
matemaatikateadmiste vaartust
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edasist tegevust kavandades.

6. Opitulemused klassiti

1. Kklass Arvutamine

Opilane:

. leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

. paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

. teab ja kasutab mdoisteid vorra rohkem ja vorra vahem;

. loeb ja kirjutab jargarve;

. liidab peast 20 piires; lahutab peast Gileminekuta kiimnest 20 piires;
. omab esialgsed oskused lahutamiseks tGleminekuga kiimnest 20 piires;
. nimetab Uheliste ja kimneliste asukohta kahekohalises arvus;

. liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100 piires;

. kasutab arvutiprogramme néutavate arvutusoskuste harjutamiseks;
10. leiab vordustes tahe arvvaartuse proovimise teel;

11. selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tahendust osana kujundist ja
osana hulgast;

12. leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

13. selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise
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poordtehet;
Mootmine ja tekstilesanded
Opilane:
1. kirjeldab pikkusthikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu;
2. kasutab mootes sobivaid mddtihikuid;
3. hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
4, moistab, mida esitatud mdédtarv reaalselt tdhendab;
5. tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste

ja sindmustega;

teisendab pikkus, massi ja ajalihikutega (valdavalt ainult naaberihikuid);

liidab ja lahutab nimega arve;

moodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 10igu;

. moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermd&6du;

10. arvutab murdjoone pikkuse;

11.selgitab hulknurga imbermdddu mdiste tahendust;

12.modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt) ;

13.analliiisib ja lahendab iseseisvalt eri tlilipi ihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

14.hindab Gpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

15.s0nastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimuse;

16.koostab erinevat liiki Ghetehtelisi tekstiilesandeid;

17.rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;

18.valib endale dpetaja suunamisel véimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

19.hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
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Geomeetrilised kujundid

Opilane:
1. eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja
murdjoon, 18ik, ring, hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kera,
kuup, risttahukas, piramiid, silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;
2. leiab Umbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;
3. kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;
4. rihmitab esemeid ja kujundeid Ghiste tunnuste alusel;
5. joonestab ristkiliku ja ruudu;
6. joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone

2. Kklass Arvutamine

Opilane

1. loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 — 1000;

2. nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;

3. selgitab arvvorduse ja vorratuse erinevat tahendust;

4. vordleb mitme liitmis- v6i lahutamistehtega arvavaldiste vaartusi;

5. nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (Uhelised, kimnelised,
sajalised),

maarab nende arvu;

6. esitab kahekohalist arvu Uheliste ja kiimneliste summana;

7. esitab kolmekohalist arvu (iheliste, kiimneliste ja sajaliste summana;
8. selgitab ja kasutab digesti mdisteid vahendada teatud arvu vorra,
suurendada teatud

arvu vorra;

9. nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa) ja lahutamistehte liikmeid
(védhendatav,

vahendaja, vahe);

10. liidab ja lahutab peast 20 piires;

11. arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisilesandeid;

12. liidab peast Gihekohalist arvu (ihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;
13. lahutab peast kahekohalisest arvust (ihekohalist arvu 100 piires;

14. liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;

15. selgitab korrutamist liitmise kaudu;

16. korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

17. selgitab jagamise tahendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise
kaudu;

18. leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise voi analoogia teel;

19. tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tahtavaldis.

Md&otmine ja tekstilesanded

Opilane:

1. kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab
kilomeetri tahist

km;

2. hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi (tdismeetrites voi
taissentimeetrites);

3. teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks;

4. kirjeldab massithikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu;
5. vordleb erinevate esemete masse;




:éo/&%ﬁ'iruea"

00

6. kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate
suuruste kaudu;

7. kasutab ajatihikute lihendeid h, min, s;

8. kirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi oma elus
toimuvate siindmuste abil;

9. nimetab tdistundide arvu 66pdevas ja arvutab taistundidega;

10. loeb kellaaegu (kasutades ka s6nu veerand, pool, kolmveerand);
11. tunneb kalendrit ja seostab seda oma elutegevuste ja slindmustega;
12. kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade;

13. arvutab nimega arvudega;

14. lahendab erinevat liiki Ghetehtelisi tekstllesandeid Gpitud
arvutusoskuste piires;

15. koostab Uhetehtelisi tekstlilesandeid igapaevaelu teemadel;

16. lahendab 6petaja juhendamisel kahetehtelisi tekstiilesandeid;

17. hindab Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.
Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1. m6ddab sentimeetrites, tahistab ja loeb 16igu pikkust ning ruudu,
ristklliku ja kolmnurga kiilgede pikkusi;

2. joonestab antud pikkusega 10igu;

3. vordleb sirgldikude pikkusi;

4, eristab visuaalselt taisnurka teistest nurkadest;

5. eristab nelinurkade hulgas ristkilikuid ja ruute; tahistab nende tippe,
nimetab kiilgi ja nurki;

6. tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad;

7. eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

8. kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

9. naitab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta;

10. moddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast punktist;
11. kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi, tahke;

12. kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi ja tahke;
13. eristab kolmnurkset ja nelinurkset pliramiidi pohja jargi;

14. leiab piltidelt ja iimbritsevast kuubi, risttahuka, pliramiidi, silindri,
koonuse, kera.

3. klass Arvutamine

Opilane

. loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve kuni 10 000-ni;

. nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;

. esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

. loeb ja kirjutab jargarve;

. liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

. tunneb nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

. selgitab jagamist, kui korrutamise poordtehet;

8. valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab peast tihekohalise arvuga 100
piires;

9. leiab vOrdustes tdhe arvvaartuse proovimise vGi analoogia p&hjal;

10. maarab Gige tehete jarjekorra avaldises (sulud; korrutamine/jagamine;
liitmine/lahutamine).

MG&G6tmine ja tekstiilesanded
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Opilane

1. selgitab murdude %, 1/3, % ja 1/5 tdhendust, leiab nende murdude
poOhjal osa arvust ning osa jargi arvu;

2. nimetab pikkusmddote millimeetrist kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

3. nimetab massithikuid: gramm, kilogramm ja tonn ja kirjeldab neid
tuntud suuruste abil;

4. nimetab ajaihikuid sajand, aasta, kuu, nadal, 66péaev, tund, minut,
sekund ja kirjeldab neid oma elus asetleidvate siindmuste abil;

5. teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);
6. kasutab md&Gtes sobivaid mootihikuid, kirjeldab moéotihikute suurust
temale tuttavate suuruste kaudu;

7. hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutuse Ulesandeid;

8. tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja
sindmustega;

9. arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

10. anallitsib ja lahendab iseseisvalt erinevat tiitipi lihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid ning hindab 6petaja abiga lilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

11. koostab (ihetehtelisi tekstilesandeid, plistitab tGlesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused.

Geomeetrilised kujundid

Opilane

1. eristab murdjoont teistest joontest, mdddab ja arvutab murdjoone
pikkuse sentimeetrites;

2. joonestab ristkdiliku, sealhulgas ruudu, joonlaua abil;

3. arvutab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga imbermdddu kiilje pikkuste
kaudu;

4. kirjeldab vordkilgset kolmnurka, joonestab vordkilgset kolmnurka sirkli
ja joonlaua abil;

5. joonestab erineva raadiusega ringjooni, margib ringjoone raadiuse ja
keskpunkti;

6. leiab Umbritsevast dpitud ruumilisi kujundeid;

7. eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab ja naitab
nende tippe, servi, tahke;

8. nditab maketi abil silindri pShju ja kiilgpinda, nimetab pdhjaks olevat
ringi;

9. naitab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pShja, nimetab p&hjaks
olevat ringi

10. nditab ja nimetab maketi abil pliramiidi kiilgtahke, pShja, tippe;

11. eristab kolm- ja nelinurkset piramiidi pdhja jargi.

12. leiab piltidelt ja iimbritsevast kuubi, risttahuka, ptiramiidi, silindri,
koonuse, kera.

4. Kklass

Arvutamine

Opilane:

1. selgitab naidete varal termineid arv ja number, kasutab neid
lilesannetes;

2. kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

3. esitab arvu jarkarvude summana;
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4. vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva vdi jargneva
arvu, kujutab arve

arvkiirel;

5. tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikkmete ning tulemuste vahelisi
seoseid;

6. sOnastab ja esitab Gldkujul liitmise omadusi (liidetavate vahetuvuse ja
rihmitamise omadus) ja kasutab neid arvutamise hélbustamiseks;

7. sOnastab ja esitab Gldkujul arvust summa ja vahe lahutamise ning arvule
vahe liitmise

omadausi ja kasutab neid arvutamisel);

8. kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

9. liidab ja lahutab peast kuni 1000 piires;

10. liidab ja lahutab kirjalikult 10 000 piires;

11. korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;

12. nimetab korrutamistehte komponente (tegur, korrutis);

13. esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana voi selle
summa korrutisena;

14. kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

15. sOnastab ja esitab tGldkujul korrutamise omadusi (tegurite vahetuvuse
ja tegurite rihmitamise omadus ning korrutamise jaotuvusseadus ehk
summa ja vahe korrutamise omadus) ja kasutab neid arvutamise
lihtsustamiseks;

16. kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

17. tunneb jagamistehete liikmete ja tulemuse vahelisi seoseid;

18. jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;

19. kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

20. jagab jaagiga ja selgitab selle jagamise tahendust;

21. jagab nullidega |Gppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga, jarkarvudega;
22. jagab kirjalikult naturaalarvu ihekohalise ja kahekohalise arvuga 1000
piires;

23. jagab nimega arve lihekohalise arvuga;

24. jagab summat arvuga 100 piires;

25. selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja arvu nulliga jagamise
tahendust;

26. tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja Gihe paari sulgudega avaldises;
27. arvutab kahe- ja kolmetehteliste avaldiste vaartuse;

28. selgitab moisteid avaldis ja arvavaldis;

29. leiab Uhetehtelisest vordusest tahe arvvaartuse ehk tundmatu
proovimise vGi analoogia teel;

30. koostab lihtsa teksti pdhjal tahte sisaldava vorduse;

31. selgitab arvu ruudu tahendust, arvutab naturaalarvu ruudu;

32. kasutab arvu ruutu pindala arvutamisel;

33. selgitab murru lugeja ja nimetaja tahendust, kujutab joonisel murdu
osana tervikust;

34. nimetab joonisel margitud terviku osale vastava murru;

35. seostab mdisteid ,,pool”, ,veerand” ja , kolmveerand“ murdarvudega ja
kasutab neid elulistes lilesannetes (nt kellaaja Gtlemisel, koguse
arvutamisel, mootiihikute teisendamisel);

36. nimetab arvust 1 vaiksemaid ja arvuga 1 vordseid harilikke murde;
37. vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;
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38. leiab osa (Uihe kolmandiku, Ghe seitsmendiku, kolm neljandikku jne)
tervikust;

39. leiab terviku etteantud osa kaudu;

40. valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks tervikust ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

41. kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

42. hindab oma arengut teemade omandamisel.

5. klass Arvutamine

Opilane:

1.arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja
jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvudega;

2. tunneb tehete omadusi ning tehete lilkmete ja tulemuste seoseid;

. rakendab tehete jarjekorda;

. loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve miljardi piires;

. eristab paaris- ja paarituid arve;

. eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

. kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

. kasutab ja loob analoogilisi seoseid miljonite klassist edasi minnes
miljardite klassile;

9. kasutab mdisteid kordne ja tegur lGlesandeid lahendades;

10. sGnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

11. teab imardamisreegleid ja imardab arvu etteantud jarguni;

12. esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena ning leiab arvude suurima
Ghisteguri ja vdhima

Uhiskordse;

13. leiab arvu ruudu ja kuubi, kordab arvu ruutu, selgitab naturaalarvu
kuubi tdhendust ja oskab leida arvu kuupi;

14. tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel;

15. loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm kiimnendkohta);
16. imardab arvu ette antud jarguni;

17. jarjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja harilikud murrud);

18. moistab ja selgitab mastiihikutevahelisi seoseid, tunneb maatiihikute
sisteemi (eesliited detsi, senti, milli, kilo);

19. teab ja teisendab pikkus- ning pindalaihikuid;

20. kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskaike ja tulemusi;

21. koostab mitmetehtelisi tekstlilesandeid, kus on vaja nelja pdhitehet,
arvu ruutu ja arvu kuupi;

22. rakendab jaguvustunnuseid, jaguvuse omadusi, algteguriteks
lahutamist, SUT-i ja VUK-i leidmist probleemiilesannete lahendamisel;
Andmed ja algebra

Opilane:

1. loeb ja joonistab temperatuuri ning liikumise graafikut;

2. tunneb dra arvavaldise ja tdhtavaldise;

3. lihtsustab (ihe muutujaga taisarvuliste kordajatega avaldise; arvutab
lihtsa tdhtavaldise vaartuse;

4. kasutab valemit ja selles sisalduvaid tahiseid arvutamise lihtsustamiseks;
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5. leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid
vOrrandeid;

6. selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis, vordus, vorrand, valem;
7. avaldab Uhetehtelisest valemist tundmatu;

8. selgitab arvutamisseaduste tlekandmist algebrasse;

9. kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;

10. kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine,
kiisimustik);

11. teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;

12. illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku
joon-, tulp- ja sektordiagrammiga;

13. loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid kdige lldisemalt
iseloomustada;

14. anallisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- voi
sektordiagrammina, pohjendab valikut;

15. nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi lilesande lahendamiseks, tunneb
probleemiilesande lahendamise etappe, kontrollib ja hindab kriitiliselt oma
lahenduskaike ja tulemusi, lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

16. kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid strateegiaid (vorrandi
koostamine, visualiseerimine, visandamine, tabeli koostamine, seoste
kirjapanek, alustamine IGpust);

17. kontrollib ja hindab tulemuse reaalsust;

18. kontrollib saadud lahendi sobivust ilesande kontekstiga;

19. rakendab vdrrandi koostamist ning selle lahendamist ja analtisi
probleemilesannete lahendamisel;

20. modelleerib O0petaja abiga tekstllesandeid;

15. hindab oma arengut skaalade, diagrammide md&istmisel, kirjeldamisel
ning arvandmete korrastamisel ja analtGisimisel.

Geomeetrilised kujundid ja m66tmine

Opilane:

1. moistab ja selgitab ruumala mdiste tahendust;

2. moistab ja selgitab ruumalaihikute vahelisi seoseid, teab ning teisendab
ruumalathikuid;

1. mdistab ja selgitab mddtiihikutevahelisi seoseid;

2. teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajatihikuid;

3. teab plaanimdddu tahendust ja kasutab seda lilesandeid lahendades;
4. joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 18igu, murdjoone, ristuvad,
I6ikuvad ja

paralleelsed sirged, ruudu, ristkiliku, kolmnurga, ringi nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

5. tunneb siimboleid L ja ll;

6. joonestab, liigitab ja m6ddab nurki (taisnurk, teravnurk, nirinurk,
sirgnurk, kdrvunurgad ja tippnurgad), oskab kasutada malli;

7. joonestab kérvunurki ja teab, et kdrvunurkade summa on 1809;

8. joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed;

9. teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;
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10. kasutades IKT vGimalusi (internetiotsing, pildistamine), toob néiteid
Opitud geomeetriliste kujundite kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis;
11. arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;
12. joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud
koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate

Probleemide lahendamine

Opilane:

1. lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid;

2. nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pdlya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi llesande lahendamiseks;

3. valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine), lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
4. kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

5. rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

6. kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate loomine, tldistamine).

6. klass Arvutamine

Opilane:

1. loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;

2. teab hariliku moistet;

3. jarjestab ja vordleb harilikke murde, mille Ghine nimetaja on kuni 100;
4. kujutab murdarve arvkiirel;

5. kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

6. arvutab peast ja kirjalikult (liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine)
harilike murdudega, mille vahim Uhine nimetaja on kuni 100;

7. liidab ja lahutab ihenimelisi ning erinimelisi murde, mille vahim
Uhine nimetaja on kuni 100;

8. tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;

9. kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega,
lahendades jaguvuse Ulesandeid);

10. leiab arvu poordarvu;

11.tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
12. teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kimnendmurru
harilikuks murruks ning leiab hariliku murru kimnendlahendi;

13. rakendab tehete jarjekorda;

14. tunneb tehete omadusi ning tehete lilkkmete ja tulemuste seoseid;
15. loeb ja kirjutab taisarve;

16. leiab arvu vastandarvu;

17. jarjestab ja vordleb taisarve;

18. koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid, mis sisaldavad negatiivseid
arve (vOi ka arvu absoluutvaartust);

19. leiab arvu absoluutvaartuse;

20. lahendab mitmetehtelisi tekstilesandeid;

21. nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pdlya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi llesande lahendamiseks;
22. valib sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
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23. rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;

24. hindab oma arengut oskuste omandamisel.

Andmed ja algebra

Opilane:

1. selgitab protsendi mdistet, leiab osa tervikust;

2. lahendab igapadevaelule tuginevaid llesandeid protsentides maaratud
osa leidmisele (k.a intressiarvutused);

3. modelleerib Gpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi, mis sisaldab protsenti;

4. koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides maaratud osa
leidmise kohta;

5. lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides maaratud osa
leidmiseks;

6. loeb andmeid sektordiagrammilt, sh liiklusohutusalaste diagrammide
lugemine ja analiitisimine;

7. joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud
koordinaatide jargi,

loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;

8. joonistab ja loeb temperatuuri ning liikkumise graafikut;

9. kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (m&&tmine,
kiisimustik);

10. teab koordinaattasandi telgede nimetusi.

11. kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

12. rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

13. kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid Gpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine, lldistamine);

14. hindab oma arengut koordinaatteljestiku mdiste omandamisel ja punkti
asukoha maaramisel koordinaatteljestikus.

Geomeetrilised kujundid ja m66tmine

Opilane:

1. joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

2. selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

3. arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

4. eristab ringi ja ringjoont, teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi tahist
G

5. teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;

6. illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku
sektordiagrammiga;

7. anallilsib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- voi
sektordiagrammina, pdhjendab valikut;

8. koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi, kasutades lahendamisel
sektordiagrammi;

9. joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge suhtes
simmeetrilisi kujundeid;

10.toob naiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT vGimalusi (naiteks
internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);
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11. joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja;

10. joonestab ning tahistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades

interaktiivset geomeetria programmi;

11. rakendab (lesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

12. pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade
vordsuse tunnuste abil;

13. teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN ning kasutab
neid Glesandeid lahendades;

14. liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jargi;

15.joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetria programmi;

16. arvutab kolmnurga imbermdddu;

17. joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

18. tunneb mdisteid alus ja kdrgus, joonestab iga kolmnurga igale

alusele kdrguse;

19. moistab ja selgitab pindala mdistete tdhendust;

20. teab ja rakendab kolmnurga pindala valemit, eristab taisnurkse
kolmnurga pindala valemit;

21. valib tlesande lahendamiseks sobiva lahendustee kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;

22. rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute probleemiilesannete
lahendamisel.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1. lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid;

2. nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pdlya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi llesande lahendamiseks;

3. valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine), lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
4. kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

5. rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

6. kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid Gpistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);

7. hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

7. Kklass Arvutamine ja andmed

Opilane

1. liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;

2. kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;

3. arvutab arvu 10 negatiivse taisarvulise astendajaga astme vaartuse;

4. selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust, phjendab
ja kasutab astendamise reegleid;

5. astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab tehete jarjekorda;

5. Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;
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6. leiab ratsionaalarvu vastandarvu, poordarvu ja absoluutvaartuse;

7. selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tahendust;

8. teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning
vastupidi;

9. lahendab protsentarvutuse tiiliplilesandeid (osa leidmine, terviku
leidmine, osaméaara leidmine, suuruse muutumine);

10. kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid
(Ghikumeetod, skeem, algoritm);

11. vdljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

12. kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, tootlemiseks ja
tulemuste tdlgendamiseks;

13. saab aru llesande sisust ja koostab ise vdi otsib elulise sisuga
protsentiilesandeid (sh tlesandeid laenamise kohta);

14. kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt
laen, hoius, intress, maksud, investeerimine);

15. kasutab (igapaevaelu) Glesannete lahendamisel otstarbekat osamaara
esitusviisi (protsent, harilik murd, kimnendmurd);

16. selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvéimalusi ning absoluut- ja/vdi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

17. moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste
tabeli;

18. iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi,
miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi;

19. vdljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

20. illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;

21. loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammilt;

22. teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid
(mootmine, kisimustik);

23. selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvdimalusi.

24. selgitab tdendosuse tahendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel
siindmuse tdéendosuse;

25. otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust;

26. oskab lugeda ja tolgendada graafiliselt esitatud andmestikku (sh
massimeedias esitatud informatsiooni);

27. koostab ise lilesandeid statistiliste andmete kogumise ja graafilise
esitamise ning nende tdlgendamise kohta

28. loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides olevatest tekstidest;

29. sGnastab oma télgendusi ja pdhjendusi- seostab Opitavat igapdevaeluga
ning oskab tuua naiteid igapaevaelust;

Protsent

Opilane

1. télgendab reaalsuses ja teistes Oppeainetes esinevaid protsentides
valjendatavaid suurusi, sealhulgas laenudega (ainult lihtintress) seotud
kulutusi ja ohte;

2. arutleb maksude olulisuse tle (ihiskonnas;
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3. koostab isikliku eelarve.

Algebra

Opilane

1. lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid kasutades vorrandi
pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);

2. koostab ja lahendab tekstlilesandeid, mis lahendub vérrandi abil (sh
vOrdelise jaotamise llesandeid);

3. saab aru Ulesande sisust ja oskab seda véljendada matemaatiliste
siimbolite abil;

4 koostab ise elulise sisuga llesande tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, véimalusel kasutab osamaéra esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

5. sdnastab oma tblgendusi ja pdhjendusi, kontrollib ja analtitisib saadud
lahendi digsust teksti pdhjal, vormistab tlesande tekstile vastava vastuse;
6. modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi ja tdlgendab saadud tulemusi dpetaja juhendamisel;

7. lihtsustab kuni kolmetehtelisi tdisavaldisi;

8. nimetab vorrandi pdhiomadusi;

9. selgitab eluliste ndidete pdhjal vordelise, lineaarse ja pdordvérdelise
soOltuvuse tahendust;

10. mdistab ja tunneb ara vérdelise ja pdoérdvordelise seose (nt liikumisel
teepikkus, aeg, kiirus);

11. selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tahendust;

12. pdhjendab ja kasutab astendamise reegleid;

13. teab moisteid Uksliige ja selle kordaja;

14. teab, et kordaja 1 jaetakse kirjutamata ja miinusmark Uksliikme ees
tahendab kordajat —1;

15. viib Uksliikme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

16. korrastab Uksliikmeid, liildab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab
Uksliikmeid;

17. joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;
18. selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni
graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest;
19. loeb ja saab aru dppematerjalides olevatest tekstidest (sh
Oppevideod).

Geomeetria

Opilane

1. joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
etteantud elementide jargi,

2. teab, mis on hulknurk, naitab hulknurga tippe, kilgi ja nurki, l1ahiskilgi ja
lahisnurki;

3. saab aru mdistest korraparane hulknurk;

4. arvutab kujundite joonelemendid, imbermdd&du, pindala ja ruumala;

5. arvutab hulknurga imbermddtu, sisenurkade summa ja korraparase
hulknurga tihte nurka;

6. kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid Ghiste
omaduste pdhjal;

7. joonestab etteantud kilgede ja nurgaga roopkiliku, tema diagonaalid ja
korguse;
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8. teab roopkiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi, kasutab neid
Glesannete lahendamisel;

9. moodab roopkiliku kiljed ja kdrguse, arvutab imbermdddu ja pindala;
10. joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi rombi;

11. teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid lilesannete
lahendamisel;

12. joonestab ja md6dab rombi kiilgi, kdrgust ja diagonaale, arvutab
Umbermdddu ja pindala;

13. tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse pistprisma;

14. naitab ja nimetab kolmnurkse ja nelinurkse plstprisma p&hitahke,
naitab selle tippe, kiilgservi, pohiservi, prisma kérgust, killgtahke, pdhja
korgust;

15. arvutab kolmnurkse ja nelinurkse pistprisma pindala ja ruumala;

16. visandab plistprisma;

17. kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid Ghiste
omaduste pdhjal;

18. arvutab pistprisma joonelemendid, pindala ja ruumala;

19. lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;

20. kasutab seaduspdrasusi avastades ja hiipoteese pistitades
infotehnoloogilisi vahendeid;

21. otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste.
Probleemide lahendamine

Opilane:

1. selgitab téendosuse tahendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse
tdendosuse;

2. otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

3. leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi;

4. koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

5. rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide
lahendamiseks;

6. kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja phjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud, investeerimine);

7. kasutab (igapdevaelu) ilesannete lahendamisel otstarbekat osamaara
esitusviisi (protsent, harilik murd, kimnendmurd);

8. selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvéimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

9. selgitab tdoendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel sindmuse
téendosuse (sh mindivise, tdringu veeretamine, kaardimang, loosimine);
10. reflekteerib oma tegevusi matemaatika 6ppijana.

8. klass Algebra

Opilane

1. teab mdisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja nende kordajad;

2. korrastab Uks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab (iksja
hulkliikmeid ning jagab tksliikmeid ja hulkliiget Gksliikmega;

3. oskab arvutada hulkliikme vaartuse ette antud ratsionaalarvulise
muutuja vaartuste korral;

4. hulkliikmete liitmisel ja lahumisel rakendab sulgude avamise reeglit;
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5. oskab tuletada ja sGnastada analoogia p&hjal lihtsamaid eeskirju (nt
hulknurga imbermdddu ja pindala avaldamine);

5. korrutab hulkliikmeid;

6. tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pohjendab
ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid, tegurdab
ruutkolmliiget);

7. oskab tuletada ja sGnastada analoogia p6hjal lihtsamaid valemeid (nt
summa ja vahe ruut);

8. leiab kahe tiksliikkme summa ja vahe korrutise;

9. annab hinnangu oma teadmistele abivalemite rakendamisel; ilesannete
lahendamisel ja lahenduskaigu selgitamise;

10. tunneb ara kahe tundmatuga lineaarvérrandi, lineaarse
vorrandisisteemi;

11. oskab avaldada kahe tundmatuga lineaarvdrrandist Gihe tundmatu teise
kaudu;

12. oskab viia kahe tundmatuga lineaarvérrandi normaalkujule;

13. lahendab kahe tundmatuga lineaarvérrandisiisteemi graafiliselt (nii
kasitsi kui ka arvuti abil);

14. leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vérrandi voi vorrandisiisteemi;

12. lahendab lineaar- ja vordekujulisi vérrandeid ning
lineaarvorrandisiisteeme kasutades vérrandi pohiomadusi (sh graafiliselt
ning arvutiprogrammide abil);

13. koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vérrandi voi
vorrandislisteemi abil (sh vordelise jaotamise tilesandeid);

14. kasutab (igapdevaelu) tlesannete lahendamisel otstarbekat osaméaara
esitusviisi (protsent, harilik murd, kimnendmurd);

15. lahendab lineaarvérrandisiisteeme kasutades liitmis- ja asendusvotet;
16. saab aru llesande sisust ja oskab seda valjendada matemaatiliste
siimbolite abil;

17. koostab ise elulise sisuga Ulesande tekste, sh finantsvaldkonnaga
seotud probleeme, voimalusel kasutab osamdaara esitusviisi (protsent,
harilik murd, kiimnendmurd), lahendab enda koostatud
lineaarvorrandisiisteemi;

18. sGnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

19. reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel.

Geomeetria

Opilane:

1. teeb vahet defineerimisel ja kirjeldamise;

2. eristab hiipoteesi, eeldust, vaidet ja tOestust, selgitab méne teoreemi
téestuskaiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;

3. oskab defineerida paralleelseid sirgeid ning teab paralleelide aksioomi;
4. selgitab oma algebra- ja geomeetria-alaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

5. joonestab ja defineerib kolmnurga vélisnurga;

8. kasutab kolmnurga valisnurga omadust;

9. joonestab ja defineerib kolmnurga keskldigu;

10. oskab defineerida ja joonestada trapetsit, oskab liigitada nelinurki
(soovitus: kasutada diinaamilise geomeetria programmi);
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11. arvutab trapetsi imbermdddu ja pindala o oskab joonestada ja
defineerida trapetsi keskldiku;

12. teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu mdistet ning nende omadusi;
13. joonestab ja defineerib trapetsi kesklbigu;

14 teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nendevahelist seost;

15. oskab selgitada, mis on apoteem, ja seda joonestada, oskab arvutada
korraparase hulknurga imbermddtu.

16. teab pdik- ja ldhisnurkade madisteid ja nende nurkade seoseid
paralleelsete sirgete korral;

17 pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid;

18. joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoone;

19. leiab jooniselt ringjoone kaare, k&6lu, kesknurga ja piirdenurga;

20. teab seost samale kaarele toetuva kesknurga ja piirdenurga suuruste
vahel ning kasutab

seda teadmist lilesannete lahendamisel;

21. teab ringjoone puutuja mdistet ja omadust ning joonestab ringjoone
|6ikaja ja puutuja;

22. teab puutuja ja puutepunkti tdmmatud raadiuse vastastikust asendit ja
kasutab seda

Glesannete lahendamisel;

23. teab, et Gihest punktist ringjoonele joonestatud puutujate korral on
puutepunktid vordsetel kaugustel sellest punktist ning kasutab seda
tilesannete lahendamisel;

24. joonestab kolmnurga imberringjoone (kasitsi, joonestusvahendite abil
ja arvuti abil);

25. joonestab kolmnurga siseringjoone (kasitsi, joonestusvahendite abil ja
arvuti abil);

26. kontrollib antud 16ikude vordelisus;

27. teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab neid lGlesannete
lahendamisel;

28. selgitab sarnaste kolmnurkade tunnuste téestuskaiku;

29. teab kolmnurga mediaani;

30. teab teoreeme sarnaste hulknurkade imbermd&é&tude ja pindalade
kohta ning kasutab seda lilesannete lahendamisel;

31. selgitab mootkava tahendust;

32. kasutab probleemilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt
maa-alade plaanistamine);

33. joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
(korraparane hulknurk, kolmnurk, réépkilik, trapets, ring) etteantud
elementide jargi korraparase hulknurga ja kolmnurga sise-ja
imberringjoone;

34. arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk,
roopkilik, romb, trapets, ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;
35. kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid thiste
omaduste pohjal;

36. kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste avastamiseks
vOi kontrollimiseks;

37. selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvdimalusi.

Probleemide lahendamine
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Opitulemused

Opilane:

1. eristab teoreemi, eeldust, vaidet ja tdestust;

2. selgitab mdne teoreemi tdestuskaiku;

3. otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;
4. leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi vorrandislisteemi;

5. koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

6. rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide
lahendamiseks;

7. eristab hlpoteesi, eeldust, vdidet ja toestust, selgitab méne teoreemi
toestuskaiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;

8. sOnastab oma tblgendusi ja pdhjendusi;

9. reflekteerib oma tegevusi matemaatika Gppijana.

9. klass Arvutamine ja andmed

Opilane

1. selgitab arvu ruutjuure tahendust;

2. leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

3. sdnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

4. hindab kriitiliselt saadud tulemusi.

Algebra

Opilane:

. eristab ruutvorrandit teistest vorranditest;

. nimetab ruutvorrandi liikmed ja nende kordajad;

. viib ruutvorrandeid normaalkujule;

. liigitab ruutvorrandeid taielikeks ja mittetdielikeks;

. taandab ruutvdrrandi;

. lahendab taielikke ja mittetaielikke ruutvorrandeid;

. lahendab taandamata ruutvdrrandeid ja taandatud ruutvorrandeid
vastavate lahendivalemite abil;

8. kontrollib ruutvorrandi lahendeid;

9. koostab ja lahendab lihtsamaid, sh igapdevaeluga seonduvaid
tekstilesandeid ruutvorrandi abil;

10. tegurdab ruutkolmliikme vastava ruutvorrandi lahendamise abil;
11. teab, millist vordust nimetatakse samasuseks;

12. teab algebralise murru péhiomadust;

13. taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja
jagab kaht algebralist murdu;

14. (ldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;
15. lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

16. selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tahendust ja
omavahelist seost, leiab need valemist ning jooniselt;

17. loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli haripunkti
koordinaadid;

18. joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli)
(nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi;

NooupbhwNeR
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19. selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni
graafiku asendi ja kuju sdltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest
(ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast ja vabaliikmest);

20. oskab ndha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme
(formuleeri), neid lahendada ja tulemust télgendada;

21. otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste;
22. sOnastab oma télgendusi ja pdhjendusi.

Geomeetria

Opilane

1. selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

2. lahendab geomeetrilise sisuga probleemilesandeid (sh kasutades
korrapéarase hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

3. leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades
trigonomeetrilisi seoseid);

4 kasutab probleemilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt
maa-alade plaanistamine);

5. arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk,
roopkilik, romb, trapets, ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;
4. tunneb dra kehade hulgast korraparase piramiidi;

5. naitab ja nimetab korraparase pliramiidi pohitahu, kilgtahud, tipu,
korguse, kilgservad, péhuservad, pliramiidi apoteemi, pdhja apoteem;
6. arvutab pliramiidi pindala ja ruumala;

7. skitseerib pliramiidi;

7. selgitab, millised kehad on péordkehad; eristab neid teiste kehade
hulgast;

8. selgitab, kuidas tekib silinder;

9. naitab silindri telge, kdrgust, moodustajat, pdhja raadiust, diameetrit,
kiilgpinda ja pdhja;

10. selgitab ja skitseerib silindri telgldike ja ristloike;

11. arvutab silindri pindala ja ruumala;

12. selgitab, kuidas tekib koonus;

13. naitab koonuse moodustajat, telge, tippu, kdrgust, pdhja, pdhja
raadiust ja diameetrit ning kiilgpinda ja pdhja;

14. selgitab ja skitseerib koonuse telglGike ja ristlGike;

15. arvutab koonuse pindala ja ruumala;

16. selgitab, kuidas tekib kera;

17. eristab mdoisteid sfaar, kera ja kera suurring;

18. arvutab kera pindala ja ruumala;

19.visandab ruumilisi kujundeid (piramiid, silinder, koonus, kera);

20. arvutab ruumiliste kujundite (ptramiid, silinder, koonus, kera)
joonelemendid, pindala ja ruumala.

21. kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid thiste
omaduste pohjal;

22. kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste avastamiseks
voi kontrollimiseks;

23. selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvéimalusi;

24.0tsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Gppematerjalides olevaid tekste
Probleemide lahendamine

Opilane:
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1. otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

2. leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi;

3. koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

4. rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide
lahendamiseks;

5. eristab hilipoteesi, eeldust, vaidet ja tdestust, selgitab mone teoreemi
toestuskaiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;

6. sOnastab oma t6lgendusi ja pohjendusi;

7. reflekteerib oma tegevusi matemaatika Gppijana.

7. Ainetevahelise 16imingu rakendamine

Eesti keel

Tekstililesannete sisu m&istmine ning té6juhendite lugemise oskus, ise lGilesande teksti korrektne
sOnastamine (funktsionaalne lugemine), digekiri, liihendid, diagrammi jm jooniste lugemise oskus.
Loodusopetus

Massilhikud, plaani/kaardi koostamine ja lugemine, temperatuuri graafik; Ghtlase liikumise graafik;
kiiruse moiste; kiiruse, aja ja teepikkuse vahelised seosed; diagrammide lugemine

Inimesedpetus

Rahaihikud, ajatihikud, ajatelg.

Kunsti- ja to60petus

Geomeetrilised kujundid, tapsus, simmeetria, ringjoon, kolmnurk, joonestusvahendite
kasutamine.

IKT

Pranglimine peastarvutamise llesannete lahendamisel, erinevad matemaatika dpid, interaktiivsete
Gilesannete lahendamine, GeoGebra kasutamine geomeetrias.

Uhiskonnadpetus

Uksikisiku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, kiirlaenu v&tmise ohud.

Ajalugu

Sajandi mdiste, ajatelg.

Ouesdpe

Ringjoone joonestamine maastikule, muruplatsi pindala arvutamine (platsi jagamine osadeks, mille
pindala oskame arvutada).

Liikumisopetus

Arvandmete télgendamise oskus valjendub sporditulemuste vérdlemises ja edetabelites esitatava
info mdistmises. Keskmise kiiruse arvutamine.

Muusika

Viljendatakse intervalle, taktimd6tu harilike murdudena.

8. Kooli oppekava labivad teemad

Oppekava lildosas toodud labivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses
eelkdige Gppetegevuse sihipdrase korraldamise ja kdsitletava aine juures viidete tegemise kaudu.
Labivaid teemasid kasitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi Gppeaineid Idimivate Ghistegevuste
(uurimistoode, riihmatoéode, projektide jt) kaudu, millega arendatakse Opilastes koostédvalmidust
ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes. Koostddsuhted algavad
abivalmidusest, markamisest, sdbralikkusest, tolerantsusest. Uhiskondlike protsesside toimimise
kirjeldamine seondub naiteks protsentarvutuse ja statistika elementide kasitlemisega, mis
vBimaldab Gpilastel paremini aru saada nende protsesside kirjeldamiseks kasutatavate arvnaitajate
tahendusest.
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Matemaatikakursuse I6imingute kaudu tehnoloogia ja loodusainetega saavad dpilased ettekujutuse
tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest, kus matemaatikal on
tihti lausa olemuslik tdhendus (ja osa). Opilase jaoks avaneb see eelkdige tegevusi kavandades ja
ellu viies ning 18pptulemusi hinnates rakendatavate mddtmiste ja arvutuste kaudu. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat, et lahendada elulisi probleeme ning
tohustada oma dppimist ja t66d. Matemaatika 6petus peaks pakkuma vdimalusi ise avastada,
margata seadusparasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seadusparasusi
avastades rakendatakse mitmesugust Gpitarkvara. Ainetunnis loovust arendavate dppemeetodite
kasutamine (interaktiivsed dpiiilesanded).

Matemaatika dppimine peaks pakkuma oOpilastele vGimalikult palju positiivseid emotsioone ning
toetama selliste kdlbeliste vaartuste nagu korralikkus, hoolsus, stistemaatilisus, jarjekindlus,
pusivus ja ausus valjakujunemist.

Oppemeetoditest kesksel kohal aktiivBppemeetodid, riihmatdé.

9.Uldpadevuste ja ppekava libivate teemade kisitlemine

Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapadevuse korval koik Glejaanud kooli
Oppekavas kirjeldatud tldpadevused.

Kultuuri — ja vdartuspadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure Ghendav teadus, kus opilased
tutvuvad eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste
mottekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega. Matemaatika Gppimine eeldab jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest
eelkdige pusivus, sihikindlus ja tapsus. Opilasi 8petatakse miarkama matemaatika seost
igapdevaeluga.

Sotsiaalne ning kodanikupadevus. Vastutustunnet tGhiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
sellesisuliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Riihmatd6s on véimalik arendada koostéoskust.
Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega Opilastesse.
Enesemadaratluspadevus. Matemaatikat Oppides on tahtsal kohal dpilaste iseseisev t60.

Iseseisva llesannete lahendamise kaudu véimaldatakse dpilasel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi véimeid.

Opipadevus. Matemaatikat Sppides on viga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada
kdigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete votete
otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vaga oluline on ldistamise ja analoogia
kasutamise oskus: oskus kanda &pitud teadmisi ile sobivatesse kontekstidesse. Opilases
kujundatakse arusaam, et keerukaid tlesandeid on vGimalik lahendada tiksnes tema enda
iseseisva motlemise teel.

Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma motet selgelt, liihidalt ja
tapselt. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist
ebaolulisest ja otsida vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluline roll on
kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafika, tabel, diagramm, valem) esitatud info
moistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piadevus. Opitakse tundma andmete
tootlemise, méotmise , vordlemise, liigitamise, slistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.
Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste andmetega Ullesannete
lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku mdtlemist ning ideede
genereerimise oskust.

Digipadevus. Digipadevust arendatakse erinevate interaktiivsete dpililesannete lahendamise
kaudu. Samuti opitakse leidma digivahendite abil infot ning hindama info ajakohasust ja
usaldusvaarsust.




