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Lodijarve Kooli ainekava Valikaine Oppeaine: Ettevdtlusdpe ja
loovtdo alused

Kooliaste: Il kooliaste Klass: 8. klass Tundide arv: 1 nddalatund

Oppeaine kirjeldus

EttevGtlusGpe ja loovtdo alustega taotletakse, et pohikooli IGpuks dpilane:
e naitab algatusvéimet probleemide markamisega, leiab lahendusi planeerides tegevusi ja
valides sobivad strateegiad ning hindab oma tegevuse edukust;
® mdistab enda majanduslikke vajadusi ja voimalusi ning langetab otsuseid, ldhtudes enda
valikutest ja ressurssidest.
Oppeaine on jagatud kaheks teemaks:
1) loovtoo alused;
2) ettevGtlusGpetus.
Ainet kasitletakse igapdevaeluga seostatult. Pool valikdppeaine mahust kasitleb praktilisi tegevusi ja
loovust ning kriitilise m&tlemise oskusi arendavate iilesannete lahendamist. Oppes on olulisel kohal
aktiivoppemeetodid nagu arutelud, juhtumianaliitsid, rollimangud, projektid ja dppekdigud,
kohalike ettevotete kilastused, kohtumised ettevotjatega, ettevotlike lapsevanematega ja
vabatahtlik tegevus kodukohas. Opetaja lahtub tegevuste kavandamisel loovtdé aluste ja
ettevotlusopetuse valikainekavast, enda padevustest ning arvestades kooli ja piirkonna voimalusi
ning Opilaste ettepanekuid. Sisu vdib aine raames rohkem vdi vihem muutuda, 6petaja/juhendaja
eesmargiks on lahtuda Gpilaste huvist uurimiskiisimustest, mis neid pariselt kdnetavad.

Hindamine

Hinnatakse Opilase teadmisi ja nende rakendamise oskust, tldpadevuste
saavutatust suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/v&i praktiliste toode ning praktiliste tegevuste
alusel, arvestades Gpilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele Gpitulemustele.

Protsessi hindamisel arvestatakse jargmisi aspekte:

Opilane:

1) kasutab erinevaid mé&tlemise- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;
2) tootab iseseisvalt, paaris ja riihmas, arvestades t60 teostamisel to6dle seatud llesandeid ja
eesmarke;

3) kuulab kaaslast ja valjendab ennast teistele arusaadavalt;

4) arendab teabe leidmis- ja rakendamisoskust ning kasutab info leidmiseks vahemalt kolme
erinevat allikat;

5) sooritab vahemalt 3 praktilist t66d ja on neid kaaslastele nGuetekohaselt tutvustanud;

6) on saanud kursuse |6puks individuaalselt/paaris ppemangu.

Oppekeskkonna kujundamise p6himétted

Oppekeskkond toetab kavandatavate &pivaljundite saavutamist. Ettevdtluspadevuse arengu
toetamiseks kasutatakse mitmekesiseid tegevusi (nt enesehindamine), mis aitavad teemasid
motestada, kuid kindlasti on tahtis roll ka terviklikul 6pikeskkonnal, mille kaudu soodustatakse
Oppijate padevuste arengut ning mis mdjutab seda, kuidas (ihte voi teist harjutust tajutakse ja
sellest dpitakse. Ainet kasitletakse igapaevaeluga seostatult. Oppes kasutatakse
aktiivoppemeetodeid nagu arutelud, juhtumianallitsid, rollimangud, projektid ja 6ppekaigud,
kohalike ettevotete kilastused, kohtumised ettevotjatega, ettevotlike

lapsevanematega ja vabatahtlik tegevus kodukohas.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

Valikaine dpetamisega taotletakse, et Il kooliastme 16puks Spilane:
e piistitab eesmarke, vastutab oma ideede elluviimise eest ning rakendab meeskonnat66
vOtteid;
o kasutab erinevaid teabeallikaid ning hindab kriitiliselt neis sisalduvat infot;
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planeerib ja korraldab loovt66;

vormistab arvutil teaduslikkuse ndudeid jargiva loovt6o;
kirjeldab enda voimeid, oskusi ja vdimalusi tegutsemiseks ettevotliku kodanikuna;

® on positiivse hoiakuga ettevotluse ja ettevotjate suhtes.

OPITULEMUSED OPPESISU
TEEMA: ETTEVOTLUSKESKKOND Ettevdtlikkus ja ettevdtlus, ettevGtte toimimine,
Opilane: ettevdtluskeskkond, ressursside nappus ja

e pustitab eesmarke, vastutab oma
ideede elluviimise eest ning rakendab
meeskonnatdo votteid;

® saab aru ettevdtluse tahtsusest
igapdevaelus, kodukohas ja ihiskonnas;

e kirjeldab juhendi alusel ettevétte
toimimist;

® tunneb ettevotluse pohimdisteid, saab
aru turgude toimimisest;

o kavandab grupitéona lihtsa
turundusstrateegia, hindab vajalikke
ressursse ja tarbija vajadusi;

o koostab grupitéona lihtsa arimudeli;

® on positiivse hoiakuga ettevétluse ja
ettevotja suhtes, iseloomustab
ettevotlikku tootajat;

® saab aru majanduse jatkusuutlikkuse
pShimottest ja tegutseb ise
jatkusuutlikult;

e kirjeldab iseenda tugevaid ja ndrku kilgi
vastavalt soovitud ametile ja to6turu
vBimalustele ning lahtudes
ettevGtluskeskkonnast.

jatkusuutlik kasutus, eraomand, konkurents,
ettevotluse véimalused ja riskid, ariidee ja
arimudel, kasumi motiveeriv roll. Turundus,
tarbija vajadused ja tootmise eesmargid,
omahind ja turuhinna kujunemine. Ettevotja
ootused ettevotte tootajale

ja meeskonnatdo tahtsus (llesanded, vastutus,
toojaotus, aja planeerimine). Ettevotluse roll ja
olulisus Uhiskonna toimimisel. Kohalik
ettevotlus. Arieetika. VOimalused tédmaailmas;
elukutsed ja ametid kodukoha ettevotetes, enda
vajadused, soovid ja vdimalused elukutsevalikul
ja tooturul.

PShimdisted

Ettevotlikkus, ettevotlus, eraomand,
konkurents, ettevotluskeskkond, ariidee,
arimudel, kasum, kahjum, turundus, omahind,
turuhind, to6jaotus, arieetika, jatkusuutlik
majandus. Elukutse ja amet.

Praktilised t66d:

1. Mdistekaardi voi skeemi koostamine majandusringluse kohta.

2. Ariidee viljatédtamine rithmas ajuriinnaku meetodil.

3. Oppekaik kodukoha ettevdttesse ja kiilastuse pdhjal ettevdtte analiiiis riihmas.

4. Esitluse koostamine ettevétte kohta (video- vdi fotoreportaaz, slaidiesitlus ettevottest

rihmatoona).

5. Uhe ameti kirjeldamine, selleks vajalike teadmiste, oskuste ja tddiilesannete iseloomustus

ettevotte
kllastuse voi tookuulutuse péhjal.

6. Kllastatud ettevotte voi oma ariidee kohta reklaami koostamine.

7. Vahemalt Ghe ameti analliUs.

TEEMA: LOOVTOO ALUSED
Opilane:
e valib loovt6o teema lahtudes oma
huvidest ja iseloomu omadustest;
® pustitab loovtdo eesmargi;
e planeerib loovtd6 koostamise ja
ajagraafiku;
e tutvub Lodijarve Kooli 6ppekavaga;

Loovt6o teema valik, loovt6o liigid,
eesmargistamine, loovtd0 etapid, labivad
teemad loovt66 elluviimisel, probleemide
markamine ja lahenduste leidmine,
eneseanalis.
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kasutab erinevaid teabeallikaid ning
hindab kriitiliselt neis sisalduvat infot;
teostab planeeritud tegevused valides
sobivad strateegiad ning hindab oma
tegevuse edukust;

vormistab arvutis teaduslikkuse
noudeid jargiva loovtoo.




