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Ainevaldkond: Ulddpetus

1. Valdkonnapadevus ja kujundamine

Ulddpetuse eesmérk Lodijarve Koolis on arendada dpilast tervikuna, véttes arvesse tema hingelisi,
vaimseid ja fliUsilisi vajadusi. Meie koolis vaartustame Gppimist, mis ldhtub lapse
kogemusmaailmast, arendab loovust, motlemist ja iseseisvust ning toetab Opilase kujunemist
ennastjuhtivaks ja koostoovoimeliseks dppijaks.

Ulddpetuslik Iihenemine seob erinevad dppeained terviklikuks maailmapildiks, mis on vastavuses
algkooliealise lapse arengu ja tajutavusega. Teemade valik ja Glesannete esitlus toetub dpilase
igapdevastele tahelepanekutele, kogemustele ja huvidele, mistdttu traditsioonilist ainetundide
piiri sageli ei margata. Selline 16iming toetab stigavamat mdistmist, plisivamat dpihuvi ja elu
|lahedasi teadmisi.

Lodijarve Kool peab oluliseks nende pohimdtete jargimist:

e Lapsekesksus — lahtutakse lapse arengust, huvidest ja vajadustest;

® Aktiivsus ja t66rodm — dppimine on avastuslik, tegutsemispdhine ja rodmutoov;

® Iseseisvus ja teadlikkus — dpilasi suunatakse eesmarkide seadmisel ja oma dppimise juhtimisel;
o Terviklikkus — teadmised ja oskused kujunevad |8imitult ja téahenduslikult;

® Sotsiaalsuse arendamine — koost606, vastutus ja hoolivus on dppeprotsessi lahutamatu osa;

e Pohjalikkus ja tahelepanu — keskendutakse sivitsi minemisele, mitte ainult teadmiste mahule.

Lodijarve Koolis toetab Glddpetus rahulikku, turvalist ja inspireerivat dpikeskkonda, kus dpetaja
roll on kujundada Gppimist, toetada arengu jalgimist ja arendada dpioskusi. Koos kaasava
koolikultuuri ja tugevate kogukonna sidemetega aitab see kujundada tulevikuks valmis,
vastutustundlikke ja loovaid noori inimesi.

2. Ainevaldkonna Gppeained Lodijarve Koolis rakendatakse tldopetust 1. - 3. klassis eristamata
eesti keele, matemaatika, loodusopetuse, inimesedpetuse, tdo0petuse ja kunsti ainetunde. 1. - 3.
klassis pihendub klassidpetaja (ihele klassile ning seostab kogu Oppe- ja kasvatustoo tihtseks
tervikuks.

Ulddpetuse maht 1. klassis on 13 tundi, 2. klassis 14 tundi ja 3. klassis 16 tundi niddalas.
Klassidpetaja otsustab, kuidas kasutada lildGpetuse jaoks ette nahtud aega, arvestusega, et
Ulddpetuse ainekavas kirjeldatud dpitulemused on klassi [6puks saavutatud. Ainekavas toodud
Opitulemused on valdkonniti selgesti eristatavad (nt eesti keel, matemaatika, kunst). Muusika,
liilkumine ja voorkeeled ei kuulu llddpetuse alla, neid valdkondi dpetavad ainedpetajad, tehes
seda seostatult Glddpetuse teemadega. Nimetatud ainete 6pitulemused kirjeldatakse vastava
Oppeaine ainekavas. Lodijarve Kooli lildOpetuse ainekava alusel koostab 6petaja oma klassile
Uldopetuse tookava, tehes selleks lennullest ja ainedpetajate vahelist koostood.

3. Uldpadevuste kujundamine

1) Kultuuri- ja vddrtuspéddevus. Oppetegevuste kaudu kujundatakse dpilastes teadlikkust
kultuurilisest mitmekesisusest, vaartustatakse loomingulist enesevaljendust ja oma emakeelt kui
kultuuri kandjat. Klassides ja kooli kogukonnas tahistatakse tahtpdevi, kujundatakse esteetilist ja
hoolivat dpikeskkonda ning osaletakse rahvusvahelistes projektides (nt eTwinning, Erasmus+), mis
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loovad sidemeid teiste kultuuridega. Tegevused, nagu keskkonnahoidlik kditumine, aitavad
kujundada Opilastes vaartuspohist maailmavaadet ning vastutustundlikku suhtumist kogukonda ja
keskkonda. V&orkeeledppe varajane algus (1. klass) laiendab Gpilaste kultuurilist silmaringi ja
suhtlusvdimalusi.

2) Sotsiaalne ja kodanikupddevus. Opet toetavad tegevused, mis suunavad &pilasi aktiivse
kodanikuna osalema kooli ja kogukonna elus, vaartuspdhine kaitumine toetab vastutustunde,
koost6o ja kaasvastutuse arengut. Kriisivalmiduse teemade kasitlemine ning koost66 kogukonna
esindajatega (nt paasteselts, piirkonnapolitsei) kasvatavad turvateadlikkust ja kodanikuteadlikkust.
Vanemate kaasamine oppetegevusse tugevdab sidet kooli ja kodu vahel.

3) Enesemddratluspéddevus. Opilaste eneseanaliiiisi- ja otsustamisoskust toetavad tegevused, nagu
Opilasraamatu taitmine, arenguvestlused ja sotsiaalsete oskuste treeningud, aitavad luua
positiivset enesehinnangut ning arusaamist oma tugevustest. Ouevahetunnid ja nutivaba
kooliruum soodustavad sisemist rahu, keskendumisvdimet ja tasakaalu.

4) Opipddevus. Opilaste dpioskuste ja enesejuhtimisvdime kujunemist toetatakse uurimistdédde
kaudu juba alates 1. klassist ning labi kujundava hindamise k&ikides klassides. Opistrateegiate valik
toetab Opetajate professionaalset autonoomiat ning véimaldab paindlikku lahenemist Gppijate
erinevustele. Kaasatud on tugispetsialistid, et pakkuda tuge nii andekatele (noppedpe) kui ka
Oppimises raskusi kogevatele Opilastele (6piabi riihmad).

5) Suhtluspddevus. Oppetdds podratakse tihelepanu suulise ja kirjaliku valjendusoskuse
arendamisele, suunates Opilasi sihiparaselt kasutama viisakat suhtlemist erinevates kontekstides.
Arendatakse intervjuude labiviimise, viitamise ja arutlemise oskust uurimis- ja loovtodde raames.
EtlusvGimalused pakuvad praktilist suhtluskogemust. Koost66 raamatukoguga toetab
tekstimoistmist ning suhtlus- ja infootsinguoskusi. Nutidistsipliin ja ndost-nakku suhtlemise
vaartustamine toetavad sotsiaalsete oskuste arengut.

6) Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pddevus. Praktilised projektid ja
tehnoloogiaruumide sihiparane kasutus arendavad opilaste loogilist métlemist, ruumilist
kujutlusvoimet ja oskust lahendada praktilisi Glesandeid. Digikeskkondade (nt Eduten) kasutamine
matemaatikatunnis véimaldab andmepdhist [ahenemist ja diferentseeritud Spet.

7) Digipddevus. Digipadevusi arendatakse kdikides ainetundides, kus kasutatakse sobivaid
keskkondi (nt 8ppemangud, arendusplatvormid). Oppearhitekti analiiiisid ja juhised toetavad
Opetajaid tehnoloogia sihiparasel ja arendaval kasutamisel.

4. Loiming

Ulddpetuses on 18iming sisuliselt selle metoodika tuum: erinevaid ainevaldkondi kisitletakse koos
Uhe tervikliku teema kaudu, ldhtudes dpilase arengutasemest, huvidest ja kogemusmaailmast.
Oppimine toimub elu- ja situatsioonipdhiselt, kus teadmised, oskused ja hoiakud on omavahel
pdimunud. Opetaja kujundab dppeprotsessi viisil, mis aitab &ppijal luua tdhenduslikke seoseid ja
moista maailma kui tervikut, mitte killustunud ainetena. LGiming ei ole (ildGpetuses eraldi tegevus,
vaid loomulik osa igapdevasest ppetdost.

Tundide kavandamisel seotakse eri valdkondade padevused sujuvalt Ghtseks dppetegevuseks, mis
toetab opilase terviklikku arengut. Ainevaldkonna sisene |6iming toimub eeskatt keele,
matemaatika, loodusdpetuse, kunsti, kdsit6o ja muusika ainete vahel — naiteks llesannetes, mis
Uhendavad loodusvaatlusi, andmete mdotmist, kirjalikku valjendamist ja loovat kujundust.
Opetust toetavad nii praktilised tegevused kui ka visuaalsed, loovad ja tehnilised Idhenemised.
Opilastele luuakse dppimiskeskkond, kus nad saavad uurida, avastada, katsetada ja arutleda.
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Seeldbi kujunevad tahenduslikud dpikogemused, mis aitavad kaasa lildpadevuste arengule.

Suur roll on sotsiaal-emotsionaalsel keskkonnal, mis toetab koost6dd, suhtlemist ja
enesevaljendust. Sotsiaal- emotsionaalne dpe toetub kdige rohkem inimesedpetuse ainekavale.
Inimesedpetuse | kooliastme teemad ja Gpitulemused lahtuvad Gpilase minast (huvid, omadused
jms) ja tema eluga kdige lahemalt seotud igapdevaelu teemadest nagu suhted pere ja sGpradega,
tervis, kditumisnormid jms. Eesmargiks on, et laps oskab margata, mdista ja selgitada enda ja tema
eluga otseselt seotud kiisimusi. | kooliastme inimesedpetuses kasitletakse ka tGhiskonnadpetuse
teemasid nagu Eesti Vabariik, kodukoht, reeglid, digused ja kohustused lapse seisukohalt.

Inimesedpetuse | kooliastme taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud inimesedpetuses on:

1. Nditab Eesti Vabariigi ja oma kodukoha asukohta kaardil, tunneb Eesti ja kodukoha simboolikat,
olulisi inimesi ja paiku.

2. Vaartustab enda ja kaaslaste huvisid ning positiivset suhtumist iseendasse.

3. Moistab 6ppimise tahtsust igapdevaelus hakkama saamisel ja tuleviku kavandamisel.

4. Teab, et inimeste digustega kaasnevad kohustused.

5. Mdistab uldtunnustatud kditumisnormide ja seaduste jargimise vajalikkust.

6. Tunneb liiklusreegleid.

7. Teab erinevaid teabeallikaid, oskab leida infot ja teab, mille pdhjal hinnata infoallikate
usaldusvaarsust.

8. Markab inimeste erinevaid omadusi ja arvamusi.

9. Moistab sGpruse ja koostoo vaartust ning Uksteise eest hoolitsemise ja abistamise vajadust.
10. Teab, mis on vagivald. Mdistab, et vagivald ei ole lubatud ja oskab vajaduse korral abi leida.
11. Teab eesti rahvakombeid ja mdistab enda rolli kommete ja tavade hoidja ja kandjana.

12. Suhtub sallivalt Eestis elavate inimeste keelelistesse ja kultuurilistesse erinevustesse.

13. Oskab oma tervist hoida.

Oppimine toimub sageli tegevus&ppena, toetades dpilase enesemaaratluse kujunemist, kriitilist
motlemist, digipadevust ning ettevdtlikku ja vaartuspdhist maailmakasitlust.

Inimesedpetuse tunde toetavad kord nadalas sotsiaalsete oskuste tunnid koos sotsiaalpedagoogi
ja klassidpetajaga Glddoppetundide raames.

5. Hindamine

Ulddpetuses toimub tagasiside andmine ja hindamine Lodijdrve Kooli hindamisjuhendi jargi.
Opetaja kasutab dpilase arengu tagasisidestamiseks kirjeldavaid s&nalisi hinnanguid, millega ta
hindab lapse edenemist Gpitulemuste suunas, vottes aluseks tema varasemat oskuste ja teadmiste
taset, hoolsust ja suhtumist.



1. klassi lildopetuse ainekava

1. TEEMA:
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused
ehk ndited konkreetsetest
I6imitud 6ppetegevustest,
mille kéigus kdite IGbi
erinevaid aineid)

NB! Digipéidevused
Kooliga ja Uksteisega
tuttavaks saamine,
tutvumismangud,
tookorralduste tditmine.
Uhiste kokkulepete
s6lmimine ja koos
tegutsemisega harjumine.
Oues dppimine.

Aastaajaliste muutuste
kujutamine 2D ja 3D teoste
loomine dpetaja toovotteid

jargides; tekstimdistmise t66

aastaaegadega, suve ja
sligise tunnuste mdistmine.

Sugisandide kujutamine 2D
ja 3D teostes,
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Mina ja minu vaartused

Lugemisstrateegiad - mida teha lugemise ajal?

Mina. Positiivne suhtumine endasse ja teistesse. Kodu. Pere.
Pereliikmete tegevus ja rollid.

Hddilik ja téht.

Number, arv, jédrjestamine, vordlemine (suurem kui,
vdiksem kui, on vérdne), liitmine, lahutamine,
tasapinnalised kujundid.

Looduslik, tehislik, suvi, siigis, taim, seen.

OPPEAINED OPITULEMUSED:

o Toimib dpetaja ja kaaslase suulise juhendi
jargi;

eesti keel

o kuulab dpetaja ja kaaslase esituses llihikest

eakohast teksti, moistab kuuldud lause,
jutu sisu;

o eristab haalikuid (asukoht ja jarjekord
sonas);

o valjendab end suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub, kiisib, tanab,
vabandab;

o vastab teksti kohta kdivatele
kiisimustele, mille vastused on palas
otsesdnu 6eldud;

o tdidab tahvlindidise jargi Opetaja abiga
Opilasraamatut, teab vihikusse
kirjutamise reegleid;

o eristab sOna ja lauset;

o teab, et lause |Gpeb lauseldpumargiga;
o kirjutab digesti oma nime;



tekstimdistmine, hulkade
moodustamine, vordlemine
ja arvutamine.

Siigisandide sorteerimine ja
tundmine.

Praktilised tood

Mina-raamatu koostamine

matemaatika

loodus- ja
inimeseoOpetus

kunsti- ja
tooopetus
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loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-10;
jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10.
liidab peast 10 piires;

lahutab peast 10 piires;

eristab lihtsamaid tasandilisi geomeetrilisi
kujundeid;

leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud
tasandilisi kujundeid;

tunneb liikluses turvalisust tagavaid marke
ja tahiseid;

kirjeldab ja demonstreerib turvalisust
tagavate liiklusreeglite jargimist;
kirjeldab enda huvisid ja tegevusi;

teab, miks on vaja endasse positiivselt
suhtuda;

kirjeldab ennast ja pereliikmeid, nende
Ulesandeid kodus, toob naiteid liksteise
abistamisest ja pereliikmetega
arvestamisest.

markab ja jalgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob naiteid
nende tdahtsuse kohta inimese elus;

liigub looduses turvaliselt, kahjustamata
loodust, teisi ja iseennast;

eristab looduslikke ja tehislikke aineid,
kirjeldab neid.

hoiab oma t6okoha korras;

tootab Opetaja juhendamisel jaljendades
esitatud toovotteid;

kirjutab oma t66le nime;

osaleb aktiivselt kunsti- ja too0petuse
tegevustes;

valjendab oma motteid ja tundeid

loomingulistes toodes.



2. TEEMA:
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest
I6imitud oppetegevustest,
mille kéigus kdite IGbi
erinevaid aineid)

NB! Digipéddevused

Isadepdev, ametid. Lugemine,
teksti moistmine, arakiri, kaardi
kujundamine. Erinevate
ametite tundmine.
Jutustamisoskus.

Mardi- ja kadripdeva
kombed, ilma tunnused ja
ilmavaatlus, teksti
moistmine, tekstilesanded.

JOulud. Traditsioonide
tundmine, kuulamise,
maoistmise ja arutlusoskuse
arendamine. Arvutamine ja
nuputamine teksti moistmise
kaudu.

Parimus ja traditsioonid
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Enesekontroll ja hindamine, N: ajaplaneerimine ja enesetestimine

Eesti rahvakombed ja tavad minevikus ja tédnapdeval. Téhestik,

hddlikuriihmad.

Uheline, kiimneline, jirgarvud, méétiihik, sentimeeter, meeter. Siigis,

talv.

OPPEAINED

eesti keel

OPITULEMUSED:

Mdistab haadlega voi endamisi (vaikse
haalega voi huuli liigutades) lugedes loetu
sisu;

toimib Gpetaja ja kaaslase suulise juhendi
jargi;

kuulab dpetaja ja kaaslase esituses liihikest
eakohast teksti, mdistab kuuldud lause,
jutu sisu;

on lugenud mdnda lasteraamatut, nimetab
nende pealkirja ja autoreid, annab loetule
emotsionaalse hinnangu (I6bus, tsine,
igav ...)

oskab arakirja;

eristab haalikut, tahte, tais- ja kaashaalikut,
sOna, lauset;

kirjutab omasdnade algusesse k, p, t;
kirjutab digesti lihemaid (kuni 2-silbilisi)
sonu ja lauseid;

teab, et sGnadel on

vastandtdahendusega sona ja

nimetab neist méningaid;

tunneb hailik-tdhelist vastavust, loeb
Opitud teksti ladusalt, lause haaval

Uksiku peatusega raskema sdna ees

oma kdnetempos;



matemaatika

loodus- ja
inimesesedpetus

kunsti- ja
tooopetus

Praktilised to6d

Raamatu lugemine ja millegi loomine.

o
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loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-20;
jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-20;
nimetab Uhelise ja kiimnelise

asukoha kahekohalises
naturaalarvus;

loeb ja kirjutab jargarve;

liidab peast 20 piires Gleminekuta;

vordleb rahvakombeid minevikus ja
tanapaeval, nt mardipaev, kadripaey,
joulud, vastlapaev, jaanipaev jt

toob nditeid oma klassis voi kodukohas
elavate inimeste tavadest ja kommetest
selgitab, kuidas Opilane saab ise olla
kommete ja tavade hoidja

markab ja jalgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob naiteid
nende tahtsuse kohta inimese elus.
korrastab oma to6koha;

Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma
initsiatiivil kui etteantud llesandeid;

rakendab teoste loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (monotidpia,
puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell,
guass, varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine jms) ja vahendeid.



3. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest
I6imitud 6ppetegevustest,
mille kéigus kdite IGbi
erinevaid aineid) NB!
Digipddevused
Paigalinnud - lindude
tundmine, teadusteksti
lugemine, moistekaardi
koostamine, kava
koostamine, linnust
jutustamine, ise
matemaatilise jutukese
koostamine lindude kohta.
2D ja 3D teoste loomine.

Eesti - simbolite tundmine,
eesti rahvariietega
tutvumine ja enda omade
kujundamine, Eestist
jutustamine ja lugemine.

Eesti kaardiga tutvumine.

S6brapéev - KiVa, hoolimine,
Uksteisega arvestamine.

Kodumaa ja kodukoht
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Lugemisstrateegiad - mida teha enne ja parast lugemist?

Eestimaa ja kodukoht. Eesti pealinn. Eesti Vabariigi

siinnipdev. Eesti president. Eesti Vabariigi siimbolid. Talv,

kodukoht, veekogu, maastik.

Siduskirja viikesed téihed, omadussénad, riim, luuletus, jutustamine.

Liiter, 66pdev, nddal, kuu, aasta, kalender, iileminekuga liitmine ja
lahutamine, matemaatiline jutuke.

OPPEAINED

eesti keel

OPITULEMUSED:

Moistab hadadlega vOi endamisi
(vaikse haalega voi huuli liigutades)
lugedes loetu sisu;

toimib Opetaja ja kaaslase suulise juhendi
Jargi;

kuulab Opetaja ja kaaslase
esituses lihikest eakohast teksti,
mdistab kuuldud lause, jutu sisu;
on lugenud lasteraamatut,
nimetab pealkirja ja autori,
annab loetule emotsionaalse
hinnangu (IGbus, tdsine, igav

..

jutustab suunavate kisimuste toel
kuuldust, ndhtust, loetust;
koostab Opetaja abiga pildiseeria
vOi kisimuste toel suulise jutu;

motleb jutule alguse voi 16pu;
teeb arakirja;
esitab peast luuletuse;



Rihma- ja paaristd6d, koos matemaatika

téotamine.

Vastlapaeva - rahvakombed,
muusika, lugemine,
kommetest jutustamine,
video vaatamine ja selle
pdhjal kiisimustele
vastamine.

Stuudiumi kasutamine: .
loodus- ja

Opetajale kirja saatmine, oma inimesedpetus

kodutoode vaatamine,
hinnangute lugemine, vajadusel
kiisimustikele vastamine.

kunsti- ja
tooopetus
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modelleerib Gpetaja abiga tekstlilesande
sisu;

lahutab peast Gleminekuta 20 piires;
liidab peast 20 piires;

liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100
piires;

lahendab lihetehtelisi liitmise ja
lahutamise tekstiilesandeid 20 piires;
leiab puuduva tehte liikkme vorduses;
kirjeldab mddtiuhikute suurust

endale tuttavate esemete

kaudu;

kasutab mddtes sobivaid mddtihikuid;
hindab enda imbruses suurusi ja oskab
neid vorrelda;

liidab ja lahutab nimega arve;

teab lihtsamaid geomeetrilisi

kujundeid;

leiab GUmbritsevast erinevaid tasandilisi ja 1
kujundeid;

leiab kaardilt Eesti ja kodukoha
nimetab Eesti Vabariigi pealinna ja
sinnipdeva

teab, kes on Eesti Vabariigi president
tunneb ara, kirjeldab ja kujutab
kodukoha ja Eesti Vabariigi simboolikat
teab ja tutvustab oma kodukoha olulisi
inimesi ja paiku

seostab saadud teadmisi igapaevaelus
ettetulevate olukordadega.

Opetaja abiga kujundab,

modelleerib ja meisterdab

lihtsamaid esemeid;

suhtub oma ja kaaslaste t66desse
positiivselt;

markab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente;

valjendab oma motteid ja tundeid

loomingulistes toodes;
nimetab teoses nahtavaid
varve, dratuntavaid esemeid,

olendeid, kujundeid;



Praktilised t66d (nt loovt6od)

4. TEEMA Mina ja keskkond

OPISTRATEEGIAD:
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seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja teksti sisu;
kasutab vahendeid ja materjale
saastlikult ja ohutult.

Info kogumine ja to6tlemine, N: mdistekaart, tabel ja skeem

MARKSONAD: Ristkiilik, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, tipp, serv, tahk,
geomeetriline kujund, tasandiline kujund, ruumiline kujund; kell, aeg,

tund, minut.

Kevad, soojus, valgus, taim, meeled ja meeleelundid. Tervis, tervise

eest hoolitsemine.

Siduskirja suured téhed, suur ja vdike algustéht; nimi.

LOIMITUD OPPESISU (sh OPPEAINED

metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest
I6imitud 6ppetegevustest,
mille kéigus kdite Iébi
erinevaid aineid) NB!
Digipéddevused

eesti keel
Geomeetrilised kujundid -
kujundite tundmine,
moistete lausetes
kasutamine, kujutamine 2D
ja 3D teostes.
Digilahenduste kasutamine
enesevaljenduseks.

Kalender - kuude ja
nadalapdevade tundmine
Oiges jarjekorras, teksti
mdoistmine, paevaplaani
koostamine ja tutvustamine,
kaaslaste kuulamine.

OPITULEMUSED:

Mdoistab hadlega v6i endamisi (vaikse
haalega vo6i huuli liigutades) lugedes loetu
sisu;

tootab Opetaja ja kaaslase suulise juhendi
Jargi;

kuulab Opetaja ja kaaslase esituses
[Ghikest eakohast teksti, mdistab kuuldud
lause, jutu sisu;

on lugenud lasteraamatut, nimetab
pealkirja ja autoreid, annab loetule
emotsionaalse hinnangu (l6bus, tdsine,
igav ...);

koostab naidise jargi kutse;

motleb jutule alguse voi IGpu;

teab, et lause alguses, inimeste, loomade,

oma kodukoha nimes kasutab suurt
algustahte;



Meeled - inimese meelte ja matemaatika
meeleelundite tundmine,
seoste loomine
igapdevaeluga, loetu sisu
mdoistmine.

Tervis - loetu sisu
moistmine, haigustunnuste
nimetamine, tervist hoidva
kaitumise selgitamine.
Nimedes suure tdhe
kasutamine, jutukesele
alguse voi I6pu motlemine,
tekstlilesannete koostamine
ja lahendamine.

Linnud - teksti mGistmine,
tekstlilesannete koostamine
ja lahendamine, lindude
tundmine, kujutamine 2D ja
3D teostes.

loodus- ja
inimeseopetus
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modelleerib Gpetaja abiga tekstlilesande
sisu;

koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid;
teab kalendrit ja seostab seda oma

elutegevuste ja siindmustega;

liidab peast 20 piires;

lahutab leminekuga 20 piires;

leiab ja nimetab Umbritsevast ruumilisi
kujundeid;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
Uhiste tunnuste alusel;

teab hdadaabi numbrit ja oskab
vajaduse korral kutsuda abi;

teab, et inimesed on erinevad nii
bioloogiliselt kui ka sotsiaalselt ning
markab inimeste sarnasusi ja erinevusi;
toob naited tervist hoidvast
kditumisest (hlgieen, karastamine,
mitmekesine toit, uni ja puhkus ning
kehaline aktiivsus) ja selgitab tervist
hoidva kaitumise vajalikkust;

nimetab moningaid haiguste
tunnuseid.

markab ja jalgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob naiteid
nende tahtsuse kohta inimese elus;
leiab 6petaja suunamisel erinevatest
allikatest infot;

seostab saadud teadmisi igapdevaelus
ettetulevate olukordadega.



Praktilised to6d

kunsti- ja
tooopetus
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nimetab looduslikku paritolu materjale
ja teab nende p&hiomadusi ja
kasutusalasid;

Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

kasutab vahendeid ja materjale
saastlikult ja ohutult;

teab, milline on tervislik toiduvalik;
nimetab isikliku hiigieeniga seotud
tegevusi;

suhtub oma ja kaaslaste t6ddesse
positiivselt;

nimetab, mida naeb pildil ruumilises

teoses, audiovisuaalses teoses;
nimetab teoses nahtavaid varve,
aratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid;

kasutab vahendeid ja materjale

saastlikult ja ohutult;
kasutab teoste loomisel dpetaja abiga

vahendeid ja lihtsamaid kunstitehnikaid
(monotuipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms);

valjendab oma matteid ja tundeid

loomingulistes toodes;
kirjeldab etteantud klsimustele

toetudes enda ja kaaslaste toode
valmimise protsessi ja |6pptulemust;

mdistab koost6o ja abistamise
vajalikkusest.

Mdistekaardi koostamine kevade kohta, selle abil kevadest jutustamine.



5. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest
I6imitud oppetegevustest,
mille kdigus kdite lébi
erinevaid aineid) NB!
Digipddevused

Emadepaev - luuletused,

riimuvad sénad, arakiri. Kaardi

kujundamine.

Kevade tunnused,
kevadlilled. Teksti
maoistmine, Opitud
keelereeglite kordamine,
tekstilesannete koostamine
ja lahendamine, kevade
kujutamine 2D ja 3D
teostes.

Klassi loovt6o kokku
panemine ja esitluseks
valmistumine.

Avastamismaailm

Koostoised dppimisviisid

Omadus, elus, eluta,
elusolend, looduslik,
tehislik, tahke, vedel.
MGé6tmine, sirgjoon,
murdjoon, l6ik.

OPPEAINED

eesti keel

F%m%
ool

OPITULEMUSED:

Mdistab hadlega voi endamisi (vaikse
hadlega voi huuli liigutades) lugedes
loetu sisu;

toimib Opetaja ja kaaslase suulise juhendi
jargi;

kuulab Opetaja ja kaaslase esituses
[Ghikest eakohast teksti, moistab kuuldud
lause, jutu sisu;

on lugenud lasteraamatut, nimetab selle
annab loetule

pealkirja ja autori,

emotsionaalse hinnangu (I6bus, t&sine,

igav ...)

kasutab Oigeid kirjutamisvotteid, teab,
kuidas vaikesi ja suuri kirjatahti
kirjutatakse ning sdnas Oigesti

seostatakse;

kirjutab omasdnade algusesse k, p, t;
teab, et alguses, inimeste,
loomade, oma kodukoha
kasutatakse suurt algustdhte.

lause

nimes



matemaatika

loodus- ja
inimesedpetus

kunsti- ja
tooopetus
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modelleerib Gpetaja abiga tekstlilesande
sisu;

koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid;
loendab, loeb, kirjutab naturaalarve O-
100;

jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;
koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab dpetaja abiga llesande

lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

valib endale dpetaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

moddab 18igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega I8igu;

arvutab murdjoone pikkuse;
kasutab ruumilisi vorme Umbritsevas

keskkonnas;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid Ghiste
tunnuste alusel;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

teeb oletusi tuttavate materjalide
omaduste ning kehade kaitumise kohta;
teeb oletuste kontrollimiseks dpetaja
juhendamisel katseid ning katsete pdhjal
lihtsaid jareldusi;

seostab saadud teadmisi igapaevaelus
ettetulevate olukordadega;

sOnastab lihtsa uurimiskiisimuse ja teeb
oletuste kontrollimiseks Gpetaja
juhendamisel katseid ning katsete pdhjal
lihtsaid jareldusi;

liigub looduses turvaliselt, kahjustamata
loodust, teisi ja iseennast;
Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja

meisterdab lihtsamaid esemeid;
nimetab looduslikku paritolu materjale
ja teab nende p&hiomadusi ja
kasutusalasid;

kasutab vahendeid ja materjale
saastlikult ja ohutult;



Praktilised to6d
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suhtub positiivselt enda ja kaaslaste
toodesse;
nimetab, mida naeb pildil, ruumilises

teoses, audiovisuaalses teoses;
nimetab, teoses nahtavaid varve,
aratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid;

rakendab teoste loomisel Gpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid ja vahendeid
(monotidpia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms);

valjendab enda kogemuse piires
mdotteid, tundeid ja kogemusi oma
kunstitoodes;

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid - mida nahtu
mulle meenutab, mis siin pildil toimuda
voiks?;

kirjeldab etteantud klsimustele
toetudes oma t66 valmimise protsessi -
mida ja kuidas ma tegin, milliseid
vahendeid kasutasin? mida t66
tegemisel nautisin? millised raskused
Uletasin?;

kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes valminud t66d - mida ma oma
to60s nden?;

mdistab koost60 ja abistamise
vajalikkusest;

seostab Opitut igapdevaeluga;

kiisib jaadvustatavalt luba enne filmimist
vOi pildistamist.



2. klassi iildopetuse ainekava

1. TEEMA:
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused
ehk ndited konkreetsetest
I6imitud 6ppetegevustest,
mille kéigus kdite Iébi
erinevaid aineid)

NB! Digipddevused

Uhiste kokkulepete
solmimine ja koos

tegutsemisega harjumine.

Oues dppimine.

Sugis: sligisene ilmavaatlus,

sligisandide naitus; sligise
tunnused; ilmastikule
vastava riietuse valimine;
sligise kujutamine pildil.

Inimene: inimese kehaosad;

meeled; inimese

:ﬁ\o:ﬁ/ﬁ%druea’
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Mina ja minu vadrtused
Té0 tekstiga

Eesti keel: taishaalik; suluta kaashaalik; arakiri; vihiku
kujundamine; etteltlus; pala jutustamine; luuletus; teksti
lugemine; loetud sisu mdistmine; kiisimustele vastamine;
tahestik; lause Oigekiri

Matemaatika: arv, number, naturaalarv, jargarvud; liidetav;
summa; vahendatav; vahendaja; vahe; kera, kuup, risttahukas,
plramiid, silinder, koonus, serv, tipp, tahk, nelinurk; ruut;
ristkilik

Loodusopetus: pilvisus, tuul, Shutemperatuur, sademed: vihm,
lumi; keha, kehaosad, toit, toiduaine, tervislik toitumine
Inimesedpetus: mina, vaarus, kaitumine, tervis, esmaabi
Kunsti- ja too60petus: Tasapinnaline teos, ruumiline teos,
objektide paiknemine, suurussuhted, geomeetriliste kujunditega

seostamine
OPPEAINED OPITULEMUSED:
eesti keel o Eristab taishaaliku ja suluta kaashaaliku

pikkusi;

o kuulab dpetaja ja kaaslase eakohast
teksti ning toimib saadud sGnumi
kohaselt;

o kasutab kones terviklauseid;
o valjendab arusaadavalt oma soove ja

kogemusi;

o vestleb oma kogemustest ja loetust;

o vaatleb ja kirjeldab nahtut, markab
erinevusi ja sarnasusi Opetaja suunavate
klisimuste toel;

o teeb drakirja tahvlilt ja Opikust;
o tdidab iseseisvalt Gpilaspaevikut ja



kujutamine pildil.

matemaatika

lgﬁﬁ' dirve
/\_/600
kujundab vihikut, paigutab naidise jargi
tood vihikulehele, kirja joonelisele
lehele, varustab t66 kuupaevaga;
kirjutab ettelitlemise jargi opitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat teksti
ja kontrollib kirjutatut naidise jargi (20—
25 sOna lihtlausetena).

koostab kuuldu p&hjal lihtsama skeemi ja
kaardi dpetaja abil

annab dpetaja abil edasi

lugemispala, dppeteksti, filmi ja
teatrietenduse sisu

esitab luuletust peast
loeb Opitud teksti ladusalt ja ilmekalt,

parandab ise oma lugemisvigu;

mdistab haalega voi endamisi lugedes
loetu sisu;
vastab kuuldud ja loetud teksti kohta

esitatud teemakohastele

kisimustele;

kasutab kirjutades Oigeid vaikeste

ja suurte kirjatahtede tahekujusid

ja seoseid;

margib kirjas digesti taishaaliku pikkusi;
teab peast voortahtedega tahestikku;
alustab lauset suure

algustahega ja |0petab lause
lauseldpumargiga;

kirjutab digesti sGnade I6ppu

-b (mida teeb?), -vad (mida teevad?);
modelleerib dpetaja abiga
tekstililesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab 6petaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse



loodusopetus
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reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
loeb ja kirjutab jargarve;

teab liitmise ja lahutamise tehte
lilkmed;

liidab ja lahutab 20-ne piires;
hindab 6petaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

teab tehte liikmete omavahelisi
seoseid;

eristab lihtsamaid ruumilisi
kujundeid ja nende pdhilisi
tunnuseid;

leiab GUmbritsevast erinevaid
ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt

Umbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
Uhiste tunnuste alusel;

joonestab ristkiliku ja ruudu;
modelleerib dpetaja abiga

tekstlilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimangimine jt);

lahendab ja koostab (ihetehtelisi
tekstlilesandeid;

leiab erinevatest allikatest
loodusteaduslikku infot, hindab &petaja
suunamisel selle usaldusvaarsust;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile vastamiseks
vaatlusi ja katseid;

teab, et katsete kordamine

suurendab tulemuste

usaldusvaarsust, leiab katses
mojuteguri;

mdistab, et inimene on osa loodusest ja

sOltub sellest;
toob naiteid, kuidas inimene
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loodust oma tegevusega mojutab;

o liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast;

o kasutab lihtsamaid veebipdhiseid
(Uhis) todvahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid;

o teeb ilmavaatlusi, vormistab
andmeid ning teeb nende pdhjal
jareldusi;

o markab ja jalgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob naiteid
nende tahtsuse kohta inimese elus;

o kirjeldab inimese kehaehitust, toitumist ja
kasvamist;
o iseloomustab ilma ning valib ilmale

vastava riietuse;

inimesedpetus o kirjeldab oma valimust, huve ja tegevusi,
mida talle meeldib teha;

o teab, mille poolest sarnanevad ja eristuvad
erinevad sugupooled;

o nimetab, mille poolest ta sarnaneb teistega

o ja erineb teistest;

o vadrtustab iseennast ja teisi;

o mdistab viisaka kaitumise vajalikkust.

o kirjeldab, kuidas oma tervise eest hoolt
kanda;

o kirjeldab tervet ja haiget inimest;

o teab, kas haigused on nakkuslikud voi
mitte;

o teab, et ravimeid voetakse siis, kui ollakse
haige, ning et ravimid vdivad olla inimese
tervisele ohtlikud;

o madistab ja kirjeldab tervise hoidmise viise:

o mitmekesine toit, uni ja puhkus, liikumine
ja sport;

o demonstreerib Opisituatsioonis lihtsamaid
esmaabivotteid ja abi saamise vdimalusi
(nt

o haav, kukkumine, mesilase néelamine,

o ninaverejooks, praht silmas,

o puugihammustus, poletus ja

o rastikuhammustus);

o teab hadaabi telefoninumbrit ja oskab
kutsuda abi;



Praktilised tood

Ilmavaatlus

2. TEEMA:

OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

lgﬁﬁ' virye
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o jargib opitud t66- ja ohutusvotteid;

kunsti- ja . R
kirjutab oma naituse td6le nimesildi

tooopetus
koos t60 pealkirja ja muu noutud

infoga;

o valjendab kunstitoddes oma motteid,
tundeid ja kogemusi;

o nimetab teoses nahtud kujundeid ja
objekte, mis meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut, ristklik jne);

o arutleb tervisliku toiduvaliku Ule;

o selgitab isikliku hligieeni ja tervise vahelisi
seoseid;

o tunneb ara tasapinnalised ja ruumilised
teosed;

o kirjeldab teoses suurussuhteid ja

objektide paiknemist (ees, taga,
Uleval, all jne) ning kolmemdotmelise
teose puhul vormi Gldisemalt (imar,
kandiline, lapik, pustine jne);

o kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist.

Parimus ja traditsioonid
Enesetestimine ja ajaplaneerimine

Eesti keel: Taishaaliku ja suluta kaashaaliku pikkus; juhise
mdoistmine, vastandtahendusega sonad, sulghaalik omasdna
alguses, nimed suure tahega

Matemaatika: tiheline, kimneline, sajaline; jarguiihikud;
jarkarv; jarkarvude summa, sirgjoon; kdverjoon; murdjoon,
alguspunkt; I6pp-punkt; tdisnurk; punkt; 10ik; ring; kolmnurk;
nelinurk; ruut; ristkalik; tipp; kilg; nurk, moéétiahik, millimeeter
(mm), sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter (m),
kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1),
sekund (sek), minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a), euro
(EUR), sent (s), kraad (celsius)

Loodusopetus: keha, pea, jalad, saba, kael, tiivad, nokk, suled,
karvad, soomused, uimed, ujulestad, I6pused, metsloom,
koduloom, lemmikloom, toitumine, kasvamine, paljunemine
Inimesedpetus: perekond, kodu, tdnav, ametid, ohutus
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Kunsti- ja tooopetus: taimetriikk, srmemaal, kuulimaal, akvarell,
voolimine, ruumiline paberit66

LOIMITUD OPPESISU (sh OPPEAINED

metoodilised soovitused
ehk ndited
konkreetsetest I6imitud
Oppetegevustest, mille
kdigus kdite IGbi
erinevaid aineid)

NB! Digipddevused
Halloween: kombed ja eesti keel
paritolu. MG&6tmine,
joonestamine, teksti
moistmine, kiisimuste
moodustamine ja
vastamine, kaarildige,
sulghaalik sna alguses,
20 piires arvutamine.

Isadepdev, ametid.
Lugemine, teksti
moistmine, arakiri,
kaardi kujundamine.
Erinevate ametite
tundmine.
Jutustamisoskus.

Mardi- ja kadripdeva
kombed, ilma ennustamine
rahvakalendri jargi, ilma
tunnused ja ilmavaatlus,
teksti moistmine,
tekstllesanded, maski

OPITULEMUSED:

Eristab taishaaliku ja suluta kaashaaliku
pikkusi;

kuulab 6petaja ja kaaslase eakohast
teksti ning toimib saadud sGnumi
kohaselt 0petaja abil;

kasutab kdnes terviklauseid;
valjendab arusaadavalt oma soove ja

kogemusi; vestleb oma kogemustest ja
loetust;

vaatleb ja kirjeldab nahtut, markab
erinevusi ja sarnasusi Opetaja suunavate
kiisimuste toel;

teeb arakirja tahvlilt vdi dpikust;
taidab iseseisvalt Opilasraamatut ja

teab vihikusse kirjutamise reegleid;
kirjutab

kirjutab etteltlemise jargi 6pitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat

teksti ja kontrollib kirjutatut naidise

jargi (20-25 sona lihtlausetena);

teab ja leiab vastandtdhendusega

sonu ning Gpetaja abil ka lahedase
tdhendusega sonu;

koostab Opetaja abiga kutse, dnnitluse ja



meisterdamine, arvu
jargud. 0

JOulud. Traditsioonide
tundmine, kuulamise,
moistmise ja
arutlusoskuse
arendamine. Arvutamine
ja nuputamine teksti
moistmise kaudu,
joulukaunistuste
meisterdamine.

matemaatika o

00
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teate;

kirjutab digesti sulghaaliku
omasonade algusesse ja
omandatud vddrsdnade
algusesse;

kasutab suurt algustahte
inimeste ja loomade nimedes,
tuttavates kohanimedes;

modelleerib dpetaja abiga
tekstlilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale 6petaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab 6petaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.
nimetab kahekohalises arvus jarke
(uhelised, kiimnelised); maarab

nende arvu;

esitab kahekohalist arvu Uheliste ja
kiimneliste summana;

kirjeldab modtihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;



inimesedpetus

loodusopetus

o

o
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moistab, mida esitatud md&otarv reaalselt
tahendab;

maoddab 18igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega I8igu;

maooddab 18igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega I8igu;

mdooddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermdddu;

arvutab murdjoone pikkuse;

kirjeldab, mille poolest perekonnad
erinevad ja sarnanevad;

vaartustab Uksteise abistamist ja
arvestamist peres;

selgitab ldahemaid sugulussuhteid;

teab oma kohustusi peres ning
pereliikmete erinevaid rolle kodus ja t60l;
kirjeldab ja eristab vdimalusi, kuidas
abistada pereliikmeid kodustes to6des;
jutustab oma pere traditsioonidest;
kirjeldab ohtlikke kohti ning olukordi
kooliteel ja kodulimbruses;

oskab tanaval kaituda ning valib ohutu tee
sihtpunkti;

vaartustab toetavaid peresuhteid ja kodu;
teab inimeste erinevaid t6id ja t66kohti;
oskab tanaval kaituda ning lletada
soiduteed ohutult;

leiab erinevatest allikatest
loodusteaduslikku infot, hindab &petaja
suunamisel selle usaldusvaarsust;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile vastamiseks
vaatlusi ja katseid;

teab, et katsete kordamine

suurendab tulemuste



Praktilised tood

kunsti- ja
to6opetus
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usaldusvaarsust, leiab katses
mdojuteguri;

mdistab, et inimene on osa loodusest ja
soOltub sellest; toob naiteid, kuidas
inimene loodust oma tegevusega
maojutab;

liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast.

kasutab lihtsamaid veebipdhiseid
(Uhis)toovahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid.

teeb ilmavaatlusi, vormistab
andmeid ning teeb nende pdhjal
jareldusi;

markab ja jalgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob naiteid
nende tahtsuse kohta inimese elus.
kirjeldab loomade valisehitust,
toitumist, kasvamist ja
lilkumisv@imet ning seostab neid
elukeskkonnaga;

toob naiteid elusorganismide tahtsuse
kohta looduses;
kaalub kehi ja méddab

pikkust, valides sobivad
moodtmisvahendid;

jargib enamasti Opitud t60- ja
ohutusvotteid;

Kirjutab oma naitusetddle nimesildi
koos t60 pealkirja ja muu ndutud
infoga;

Viljendab kunstitdodes oma motteid,
tundeid ja kogemusi;

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste
teoste loomisel Gpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (taimetrikk,
sormemaal, kuulimaal, akvarell,
voolimine, ruumiline paberitdo jms),
vahendeid enamasti isikuparasel viisil.



3. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused
ehk ndited
konkreetsetest I6imitud
Oppetegevustest, mille
kdigus kdite Iébi
erinevaid aineid)

NB! Digipéidevused

Vastlapdev - t66tamine
pesades. Vastlapaeva
kombed, ilmaennustus,
toidud, traditsioonid.

S6brapdev - to6tamine
pesades. Kaardi
meisterdamine.
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Kodumaa ja kodukoht
Strateegiad enne ja peale lugemist

Eesti keel: jutt, luuletus, mdistatus, ndidend ja vanasdna,
sonastiku kasutamine

Matemaatika: Ghetehtelised tekstilesanded,
probleemiilesanded, avaldis; arvavaldis; avaldise vaartus; taht
arvu tahisena; tundmatu

Loodusopetus: keha, pea, jalad, saba, kael, tiivad, nokk, suled,
karvad, soomused, uimed, ujulestad, 16pused, metsloom,
koduloom, lemmikloom, toitumine, kasvamine, paljunemine,
ilmavaatlus, katsed

Inimesedpetus: lipp, vapp, pealinn, siimboolika, rahvakalendri
tahtpaevad

Kunsti- ja to66petus: rahvuslikud motiivid

OPPEAINED OPITULEMUSED:

o Eristab taishaaliku ja suluta kaashaaliku
pikkusi;
o kuulab dpetaja ja kaaslase eakohast

eesti keel

teksti ning toimib saadud sGnumi
kohaselt 0petaja abil;

o kasutab kones terviklauseid;
o valjendab arusaadavalt oma soove ja

kogemusi vdikeses ja suures riihmas;
vestleb oma kogemustest ja loetust;

o vaatleb ja kirjeldab ndhtut, markab
erinevusi ja sarnasusi Opetaja suunavate
kiisimuste toel;
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o kirjutab tahvlilt vdi opikust ara;

Eesti. Simbolid, : ) o R
o tdidab iseseisvalt Opilaspaevikut ja

naaberriigid, suuremad kuiundab vihikut. paieutab nidise iGrei
linnad, jed, jarved, ujundab vihikut, paigutab naidise jargi
kodukoht, tdhtsamad

inimesed, maakonnad,

tood vihikulehele, kirja joonelisele
lehele, varustab t66 kuupaevaga;
rahvusliku motiiviga to o kirjutab.etteijtlemise'jérgi Opitud -
tegemine. keelendite ulatuses sisult tuttavat teksti
ja kontrollib kirjutatut naidise jargi (20—
25 sOna lihtlausetena).

o koostab Opetaja abil jutu pildiseeria,
pildi voi klisimuste toel; motleb jutule
alguse voi l10pu;

o tunneb ara jutu, luuletuse, mdistatuse,
ndidendi ja vanasona;

o kasutab 6piku sGnastikku Opetaja
abiga sOnade leidmiseks algustahe
jargi;

o kirjutab loovt66 ning imberjutustuse
pildiseeria, tugisonade ja kiisimuste abil;

matemaatika modelleerib dpetaja abiga
tekstlilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);

o rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

o valib endale dpetaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

o hindab Opetaja abiga lilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

o hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

o liidab ja lahutab 100 piires;
o |ahendab mitmetehtelisi tekstilesandeid;
o sOnastab kahetehtelise tekstilesande

lahendamiseks vajalikud kiisimused;



loodusdpetus

kunsti- ja
tooopetus
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leiab erinevatest allikatest
loodusteaduslikku infot, hindab &petaja
suunamisel selle usaldusvaarsust;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile vastamiseks
vaatlusi ja katseid;

teab, et katsete kordamine

suurendab tulemuste

usaldusvaarsust, leiab katses
mdojuteguri;

mdistab, et inimene on osa loodusest ja
sOltub sellest; toob naiteid, kuidas
inimene loodust oma tegevusega
mdojutab;

liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast.

kasutab lihtsamaid veebipohiseid
(Uhis)toovahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid.

teeb ilmavaatlusi, vormistab

andmeid ning teeb nende pdhjal
jareldusi;

markab ja jalgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob naiteid
nende tahtsuse kohta inimese elus.
koostab uurimusliku tlevaate mdnest voi
loomaliigist ja esitleb seda;

jargib enamasti opitud too- ja
ohutusvotteid;

kirjutab oma naituset66le nimesildi
koos to0 pealkirja ja muu dpitud
infoga;

valjendab kunstitéddes oma motteid,
tundeid ja kogemusi;

leiab endale tuttavast ruumist tihel
otstarbel kasutatavaid esemeid (nditeks
istumiseks sobilikud esemed,
kbikvéimalikud kirjatarbed voi valgust
andvad esemed);

kasutab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente oma to0s.



Praktilised tood

inimesedpetus
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tunneb dra Eesti Vabariigi lippu ja vappi;

o oskab nimetada Eesti Vabariigi pealinna,
siinnipdeva ja presidenti;

o leiab Euroopa kaardilt Eesti; leiab
kodukoha Eesti kaardilt;

o tunneb dra kodukoha siimboolika;

o nimetab oma kodukoha tuntud inimesi ja
paiku;

o kirjeldab mardi- ja kadripdeva, joulude ning

o lihavotteplihade rahvakombeid;

o vaartustab Eestit, oma kodumaad.

=]

Ulevaade Uhest loomast ja llevaate tutvustamine

4. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused
ehk ndited
konkreetsetest I6imitud
oppetegevustest, mille
kéigus kdite Iébi
erinevaid aineid)

NB! Digipddevused

Emakeelepaev - luuletuste

ja juttude kirjutamine ja
illustreerimine.

Teatrikuu - kditumine
teatris, lavakujundus.

Loodus ja keskkond
Tabel, skeem ja moistekaart

Eesti keel: terviklaused, jutustamine, kaashaalik, silp, sdna, lause,
taishaalikutihend

Matemaatika: tekstiilesanded, probleemiilesanded, korrutamine;
jagamine; tegur; korrutis; jagatav; jagaja; jagatis; poordtehe
Loodusopetus: puu, pddsas, rohttaim, teravili, juur, vars, leht, Ois,
vili, tervis, haigus, jadtmed, 6koloogiline jalajalg, keskkonna
saastmine

Inimesedpetus: raha, jadatmed, priigi, sorteerimine, tarbimine
Kunsti- ja too6petus: vorm, suurus, raskus, varv, materjal

OPPEAINED OPITULEMUSED:

o Eristab taishaaliku ja suluta kaashaaliku
pikkusi;
o kuulab dpetaja ja kaaslase eakohast

eesti keel

teksti ning toimib saadud sGnumi
kohaselt Opetaja abil;

o kasutab kbnes terviklauseid;
o valjendab arusaadavalt oma soove ja



Munadepiihad -
toé6tamine pesades. Prigi
sorteerimine, keskkonna
sadstmine - koolilimbruse
koristamine, dkoloogiline
jalajalg.

Naljakuu.

matemaatika
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kogemusi vdikeses ja suures riihmas;
vestleb oma kogemustest ja loetust;
vaatleb ja kirjeldab nahtut, markab
erinevusi ja sarnasusi Opetaja suunavate
kiisimuste toel;

kirjutab tahvlilt voi Opikust ara;
taidab iseseisvalt dpilaspaevikut ja

kujundab vihikut, paigutab naidise jargi
tood vihikulehele, kirja joonelisele
lehele, varustab t66 kuupaevaga;
kirjutab ettelitlemise jargi opitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat teksti
ja kontrollib kirjutatut naidise jargi (20—
25 sona lihtlausetena).

eristab haalikut, tahte, tais- ja
kaashaalikut, silpi, sOna, lauset,
taishaalikuthendit;

kirjutab digesti sGnade I16ppu:

-sse (kellesse? millesse?),

-ga (kellega? millega?), -ta (kelleta?
milleta?);

modelleerib dpetaja abiga
tekstlilesande sisu, selgitades selle

abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab 6petaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000
piires;

korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja
viiega;

selgitab jagamise tahendust,

kontrollib jagamise digsust



loodusdpetus
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korrutamise kaudu;

tunneb tehete omadusi ning
tehete liikkmete ja tulemuste

seoseid;

leiab erinevatest allikatest
loodusteaduslikku infot, hindab Gpetaja
suunamisel selle usaldusvaarsust;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile vastamiseks
vaatlusi ja katseid;

teab, et katsete kordamine

suurendab tulemuste

usaldusvaarsust, leiab katses
mojuteguri;

mdistab, et inimene on osa loodusest ja
soOltub sellest; toob naiteid, kuidas
inimene loodust oma tegevusega
mdojutab;l

liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast.

kasutab lihtsamaid veebipdhiseid
(Uhis)toovahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid.

teeb ilmavaatlusi, vormistab

andmeid ning teeb nende pdhjal
jareldusi;

markab ja jalgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob naiteid
nende tdahtsuse kohta inimese elus.
kirjeldab taimede vialisehitust,
toitumist, kasvamist ja

lilkumisvdimet ning seostab

neid elukeskkonnaga;

koostab uurimusliku tlevaate

mdonest taimeliigist ja esitleb seda;
tarbib vastutustundlikult,

valdib enda ja teiste tervise
kahjustamist;

mdistab, et inimene on osa loodusest ja
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sOltub sellest;
o toob naiteid, kuidas inimene loodust oma
tegevusega mojutab;

inimesedpetus o teab, mis on raha teenimine, sddstmine,
kasutamine ja laenamine;
o hoiab keskkonda, selgitab keskkonna

hoidmise vdimalusi, nt jadtmete
vdahendamine ja sorteerimine, vee ja
energia tarbimine;

o jargib enamasti Opitud t66- ja
ohutusvotteid;

o kirjutab oma naitusetédle nimesildi

kunsti-ja
tooopetus

koos t60 pealkirja ja muu opitud
infoga;

o vdljendab kunstitoédes oma motteid,
tundeid ja kogemusi;

o nimetab Umbritsevas keskkonnas
esinevaid tehismaterjale ja teab nende
pohiomadusi ja kasutusalasid;

o kirjeldab Gihel otstarbel kasutatavate
esemete peamisi tunnuseid (nditeks
vorm, suurus, raskus, varv) ja arvab,
mis materjalist ese tehtud on.

Praktilised too6d

moistekaart, skeem

5. TEEMA Avastamismaailm
OPISTRATEEGIAD: Koostoised oppimisviisid

MARKSONAD: Eesti keel: jutukese kirjutamine, tdishailiku ja suluta kaashaaliku
pikkus, arakiri
Matemaatika: tekstiilesanded, probleemiilesanded, vordus;
vorratus; arvkiir, suurem kui; vaiksem kui

Loodus: elu maal ja linnas, looduses liikumine, erinevad
elukeskkonnad

Inimesedpetus: aeg, planeerimine, vaartustamine
Kunsti- ja tooopetus: tehislik ja looduslik materjal



LOIMITUD OPPESISU (sh OPPEAINED
metoodilised soovitused

ehk ndited

konkreetsetest I6imitud

Oppetegevustest, mille

kdigus kdite Iébi

erinevaid aineid)

NB! Digipdidevused

Emadepaev - kaart, eesti keel
luuletuse kirjutamine.

Ouesdpe, ekskursioon

matemaatika
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OPITULEMUSED:

Eristab taishaaliku ja suluta kaashaaliku
pikkusi;

kuulab dpetaja ja kaaslase eakohast
teksti ning toimib saadud sGnumi
kohaselt opetaja abil;

kasutab kdnes terviklauseid;
valjendab arusaadavalt oma soove ja

kogemusi vdikeses ja suures riihmas;
vestleb oma kogemustest ja loetust;
vaatleb ja kirjeldab nahtut, markab
erinevusi ja sarnasusi Opetaja suunavate
kiisimuste toel;

kirjutab tahvlilt voi dpikust ara;
taidab iseseisvalt dpilaspaevikut ja

kujundab vihikut, paigutab naidise jargi
tood vihikulehele, kirja joonelisele
lehele, varustab t66 kuupdevaga;
kirjutab etteltlemise jargi 6pitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat teksti
ja kontrollib kirjutatut naidise jargi (20—
25 sOna lihtlausetena);

oskab kirjutada jutukest;

on lugenud joukohalisi lasteraamatuid;
modelleerib dpetaja abiga
tekstililesande sisu, selgitades selle

abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;
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o hindab Opetaja abiga lilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;
o hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
o loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-
1000;
o jarjestab ja vordleb naturaalarve 0- 1000;
o liidab ja lahutab 100 piires;
o anallusib ja lahendab iseseisvalt eri tllpi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstlilesandeid;
looduspetus leiab erinevatest allikatest
loodusteaduslikku infot, hindab &petaja
suunamisel selle usaldusvaarsust;

o saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile vastamiseks
vaatlusi ja katseid;

o teab, et katsete kordamine
suurendab tulemuste
usaldusvaarsust, leiab katses
mojuteguri;

o modistab, et inimene on osa loodusest ja
sOltub sellest; toob naiteid, kuidas
inimene loodust oma tegevusega
mdojutab;

o liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast;

o kasutab lihtsamaid veebipdhiseid
(Uhis)toovahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid.

o teeb ilmavaatlusi, vormistab
andmeid ning teeb nende pohjal
jareldusi;

o markab ja jalgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob naiteid
nende tdahtsuse kohta inimese elus.

o arvestab elusolendite (sh kaasinimeste)
vajadusi;
o vordleb inimeste elu maal ja linnas;
inimesedpetus o eristab aja kulgu ja seisu;
o planeerib oma padevakava;



kunsti- ja

tooopetus

Praktilised tood
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kirjeldab, kuidas sisustada vaba aega;
vaartustab tegevusi, mis on positiivsete
tunnete tekkimise allikaks;

oskab eristada oma ja vo0rast asja ning
mdistab, et vooOrast asja ei tohi loata votta;
selgitab asjade vaartust;

vaartustab ausust asjade jagamisel;
jargib enamasti opitud too- ja
ohutusvotteid;

kirjutab oma naituset6dle nimesildi
koos to0 pealkirja ja muu dpitud
infoga;

valjendab kunstitoddes oma motteid,
tundeid ja kogemusi;

toob naite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja saastlikult

kunstitarbeid kasutab;

eristab lihtsamate naidete pdhjal
tehislikke ja looduslikke materjale
(nditeks puit ja plastik);

kasutab materjale saastlikult ja arutleb
selle vajalikkuse lle;

vordleb kavandatut valmis t6oga;
Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid.



3. klassi lildopetuse ainekava
1. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused
ehk ndited
konkreetsetest I6imitud
Oppetegevustest, mille
kéigus kdite Iébi
erinevaid aineid)

NB! Digipddevused

TERE, KOOL! Ohutu
koolitee! 2D ja 3D teoste

loomine dpetaja t6ovotteid
jargides. Kohtumismangud
ja kohtumisbingo. Paaris- ja

rihmat6od arvutamise ja
lugemise kordamisel.
Kokkulepped klassis.
Raamatukogu kulastus,
klassivalise lugemisega
tutvumine, t66
teatmeteostega.

LOODUSE MITMEKESISUS.
Skeemi ja moistekaardi
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Mina ja minu vadrtused
Lugemise strateegiad

eesti keel: taht, hailik, haalikurithmad, taishaalikud,
kaashaalikud, suluta kaashaalikud, sulghaalikud, véortahed,
taishaalikuihend, kaashaalikutihend, silp, nimed ja
nimetused, lauseldpumargid

matem: arv, number, vordus, vorratus, liidetav, summa,
vahendaja, vahendatav, vahe, avaldis,arvavaldis,avaldise
vaartus, korrutamine, jagamine, p6ordtehe, tegur, korrutis,
jagatav, jagaja, jagatis, nimega arvud

loodus: distaim, vili, seeme, okaspuu, kdbi, sGnajalg,
sammal, samblik, seeneniidistik, kiibarseened, eosed,
hallitus, parm

inimesedpetus: Mina, vaartused, erinevused, sallivus,
kohustused, digused, vastutus, reeglid, kokkulepped,
seadused, teave, teabeallikad

kunsti- ja to60petus: pohivarvid, varvide segamine ja
sulatamine, looduslikud materjalid ja tehismaterjalid, ilukiri

OPPEAINED OPITULEMUSED:

o Suuline keelekasutus
o kuulab motestatult eakohast

eesti keel

teksti, toimib saadud s6numi voi
juhendite jargi;

o vaatleb sihiparaselt, kirjeldab
eesmargiparaselt nahtut, eset,
olendit, olukorda, markab erinevusi
ja sarnasusi;

o avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu
ja loetu kohta;
o valjendab end suhtlusolukordades

selgelt ja arusaadavalt: palub,
kiisib, selgitab, keeldub, vabandab,
tanab; vastab kiisimustele,
kasutades sobivalt tdislauseid ning
[Ghivastuseid;
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tegemine ja lugemine, info o annab kiisimuste toel
leidmine. arusaadavalt edasi Oppeteksti,
Tekstlilesannete lugemispala, pildiraamatu, filmi ja
lahendamise ldbi info teatrietenduse sisu; koostab
saamine. 2D ja 3D teoste kuuldu/loetu pdhjal
loomine dpetaja skeemi/kaardi;
toovotteid jargides. o jutustab loetust ja labielatud

siindmusest; jutustab pildiseeria,
tugisdnade, marksdnaskeemi ja
kiisimuste toel; motleb jutule
alguse ja I16pu.

= Lugemine

o tootab tekstiga eakohaste juhiste
alusel;

o loeb nii hddlega ja kui
endamisi ladusalt ja teksti
mdoistes; moistab lihtsat
plaani, tabelit, diagrammi,
kaarti;

o loeb Opitud teksti ette digesti, selgelt

ja sobiva intonatsiooniga;
o vastab suulistele ja lihikestele

kirjalikele kiisimustele loetu
kohta;

o eristab kirjalikus tekstis vaidet,
kiisimust, palvet, kdsku, keeldu;
o teab nimetada monda

lastekirjanikku.

o Kirjutamine

o Koostab kutse, Onnitluse, teate, e-
kirja;

o kirjutab eakohase pikkusega
loovtoid (k.a. imberjutustusi)
kiisimuste, tugisGnade,
joonistuste, pildi, pildiseeria,
marksonaskeemi voi kava toel;

o kirjutab nii koolis kui ka
igapaevaelus kasitsi ja arvutiga
eakohaseid tekste vastavalt
kirjutamise eesmargile,
funktsioonile ja adressaadile;

o kasutab kirjutades digeid
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tahekujusid ja -seoseid,

kirjutab loetava kaekirjaga;
kirjutab tahvlilt ja Opikust digesti
ara; paigutab teksti korrektselt
paberile vdi arvutis, vormistab
vihiku nduetekohaselt;

valdab eesti haalikkirja aluseid ja
Opitud keelendite digekirja:
eristab haalikut ja tahte, tais- ja
kaashaalikut, haalikutihendit, silpi,
sOna, lauset; margib kirjas
haalikuid digesti; eristab luhikesi,
pikki ja Glipikki tais- ja suluta
kaashaalikuid; kirjutab digesti
asesonu;

margib Opitud sdnades digesti
kaashaalikuthendit;  kirjutab
oigesti sulghaaliku omandatud
oma- ja vOOrsonade algusse;
margib kirjas Oigesti kdand- ja
poordsdnade Opitud I6ppe ja
tunnuseid;

teab peast voortahtedega
tahestikku, kasutab lihtsamat
sonastikku; koostab lihtsaid
loendeid tahestik-

jarjestuses;

kirjutab suure algustdhega lause
alguse, inimeste- ja loomade
nimed ning dpitud kohanimed;
piiritleb lause ja paneb sellele sobiva
[6pumargi;

kirjutab etteltlemise jargi sisult
tuttavat teksti ja kontrollib
kirjutatut naidise jargi (30—40
sona);
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maarab dige tehete jarjekorra
avaldises;

o hindab Opetaja abiga
Ulesande lahendamisel

matemaatika

saadud tulemuse
reaalsust;

o rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

= valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

o hindab Opetaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust;

s hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

o loeb ja kirjutab jargarve;

o teab liitmise ja lahutamise tehete
liikmete ja tulemuste nimetusi;

o liidab ja lahutab peast arve 100
piires;

s modelleerib dpetaja abiga
tekstlilesande sisu, selgitades
selle Opetaja abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem,
l[abimangimine jt);

o analidsib ja lahendab iseseisvalt
eri tlilpi Ghe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

o sOnastab kahetehtelise
tekstilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

o koostab erinevat liiki ihetehtelisi
tekstllesandeid;

o nimetab korrutamis- ja jagamistehte
lilkmeid;

o selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

o valdab



inimesedpetus

korrutustabelit,
korrutab ja jagab
peast arve
korrutustabeli piires;

tunneb korrutamise ja jagamise
tehete omadusi;

toob nditeid, kuidas dppimine
aitab igapaevaelus hakkama
saada;

sdnastab enda dppimise
eesmarke ja seostab neid
enda huvidega;

seostab igapaevavalikuid tuleviku
eesmarkidega;

teab, et vagivallal on eri vormid;
selgitab, mida vagivaldne

kditumine vdib endaga kaasa
tuua;

teab abi saamise véimalusi
inimvaarikust alandava kaitumise
puhul, sh kiusamine ja vagivald;
demonstreerib Opisituatsioonis

abi saamise ja abistamise
vOimalusi vagivalla korral;
selgitab sépruse, koost6o,
Uksteise eest hoolitsemise ja
Uksteise abistamise
vajalikkust;

leiab infot erinevatest
allikatest;

toob naiteid oma digustest ja
kohustustest peres, koolis ja
Uhiskonnas;

nimetab inimeste digusi ja nendega
kaasnevaid kohustusi;
toob naiteid

kditumisnormidest ja
seadustest, mida tal tuleb
jargida;

pohjendab kditumisnormide ja

seaduste jargimise vajalikkust;
demonstreerib Opisituatsioonis



loodusopetus

kunst- ja
tooopetus
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dldtunnustatud kaditumisnormide ja
seaduste taitmist;

planeerib oma paeva ja nadalat
terviseteadlikult;

toob néiteid terviseriskidest ja teab
kuidas pusida terve;

markab liiklusohtlikke kohti ja

olukordi kooliteel ja
kodulimbruses ning pakub
lahendusi turvalisuse
tagamiseks;

loetleb erinevaid teabeallikaid;
kirjeldab meediaga, sealhulgas

sotsiaalmeediaga seotud vdimalusi ja
ohte;

uurib erinevate kehade liikumist ja
pidurdusteekonda; teeb oletusi
katse tulemuse kohta; maarab
katses mojuteguri, teeb katse
pohjal lihtsaid jareldusi;

kasutab digesti ja ohutult tooks
sobilikke toovahendeid;

kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

toob Gppega seonduva kohta
naiteid teistest ainetest voi
igapdevaelust;

saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;

tootab iseseisvalt Opetaja
juhendamisel;

oskab teha koostood;

hoiab oma té6koha ja téovahendid
korras;

viib alustatud t606 I6pule

ja raagib oma toost ning
tulemusest;

markab ning nimetab positiivset oma
ja teiste téodes.
nimetab Opitud tehnikaid ja

kunstiliike (kooli ppekavas
nimetada tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis Gpetatakse);
Uldistab Opetaja abiga lihtsamal
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moel, millised on tavaparaselt Ghe
ja sama otstarbega esemed (vorm,
materjal). Opilane oskab anda
sellele ka lihtsama selgituse.

ei tee digitaalkujutiste salvestamise
ja edastamisega kellelegi kahju;
rakendab kahe- ja
kolmemdodtmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid
(nditeks varvi pritsimine, erinevate
materjalide triikk, diatlitipia,
paberbatika, kollaaz, foto,
ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikuparasel viisil ning
kombineerib neid omavahel
(segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal,
prigikunst jms);

jargib dpitud t66- ja ohutusvotteid;
valjendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitoodes
isikupdra vadrtustades;

arvestab lihtsama

tarbeeseme loomisel kindla
kasutaja vajadustega;

toob oma kogemuse pinnalt
nditeid erinevatest igapdeva
valikutest, oma eelistustest ja
nende erinevatest tagajargedest.
(nditeks kas stitia koolildunat voi
osta midagi puhvetist; kas tulla
kooli jalgrattaga voi lasta
vanemal end sbidutada).

esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon,
koomiks, mdistekaart jms)
erinevate igapdeva valikute
tagajargi;

kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
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kirjeldab ja anallusib
visuaalteoseid (naiteks mis see on,
mida ma naen, milline see on, kus
see asub, kust seda kdige parem
vaadata on, kuidas saad aru, et
objekt liigub, kuidas tekitatud
ruumi mulje, millisest materjalist,
milline faktuur jne).

o kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid
ja tundeid, meeleolu, toob naiteid
ja vordleb, pohjendab oma
arvamusi- mida nahtu mulle
meenutab? Mis teosel toimuda
vOiks? Miks ma nii arvan? Millist
meeleolu see teos minus tekitab?
Miks?

o kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t66 valmimise
protsessi- mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida
protsessi kaigus Oppisin?

o toob naiteid tervisliku toiduvaliku
kohta;

o toob naiteid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta;

o nimetab pohivarve ja oskab segada
teisi varve;

o teab, kes on autor ja toob naite;

o kirjeldab kunstivahendite (naiteks
paber, varv, savi) kasutamise
erinevaid vBimalusi ja viise;

o eristab looduslikke ja
tehismaterjale ning vordleb
materjalide Uldisi omadusi.

Praktilised t66d:

Paevakava



2. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused
ehk ndited
konkreetsetest l6imitud
Oppetegevustest, mille
kéigus kdite Iébi
erinevaid aineid)

NB! Digipddevused

PARIMUSED JA
TRADITSOONID:
Erinevate rahvajuttude

lugemine ja kuulamine.

Erinevate tekstidega t60.

Teemaposhised
arvutamislehed ja
tekstiilesanded. 3D
kaardi kujundamine
juhiste jargi. Info
otsimine erinevate
tahtpaevade kohta.
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Aja planeerimine ja enese testimine

eesti keel: sOnaliigid, nimisdna, omadussdna, tegusdna,
asesdna, sidesdna, olevik ja minevik

matem: Punkt, sirge, |6ikuvad sirged, ristuvad sirged,
paralleelsed sirged, simmeetriline, diagonaal 18ik, sirgldik,
sirgjoon, kdverjoon, murdjoon, ring, ringjoon, keskpunkt,
raadius, taisnurk, hulknurk, kolmnurk, vordkilgne
kolmnurk, taisnurkne kolmnurk, ruut, ristkilik, imbermoot,
Umbermdddu tahis P, kera, kuup, risttahukas, pliramiid,
silinder, koonus, serv, tipp, tahk, pinnalaotus

loodus: selgroogsed, kalad, kahepaiksed, roomajad, linnud,
imetajad, selgrootud, ussid, putukad, amblikud,
seeneniidistik, kiibarseened, eosed, hallitus, parm, kooselu,
lilkumine, kiirus, joud, vooluallikas, luliti, elektrijuht, metall,
plast

inimesedpetus: kombed, tavad, traditsioonid, tahtpaevad,
rahvakalender, rahvus

kunsti- ja to6opetus: koomiks, film, animatsioon, reklaam,
kuulutus

OPPEAINED OPITULEMUSED:

o Suuline keelekasutus
o kuulab motestatult eakohast

eesti keel

teksti, toimib saadud s6numi voi
juhendite jargi;

o vaatleb sihiparaselt, kirjeldab
eesmargiparaselt nahtut, eset,
olendit, olukorda, markab erinevusi
ja sarnasusi;

o avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu
ja loetu kohta;
o valjendab end suhtlusolukordades

selgelt ja arusaadavalt: palub,
kiisib, selgitab, keeldub, vabandab,
tdnab; vastab kisimustele,
kasutades sobivalt tdislauseid ning
[Ghivastuseid;
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jutustab loetust ja labielatud
siindmusest; jutustab pildiseeria,
tugisdnade, marksdnaskeemi ja
kiisimuste toel; motleb jutule
alguse ja 16pu;

esitab luuletust peast.

Lugemine

tootab tekstiga eakohaste juhiste
alusel;

loeb nii hadlega ja kui

endamisi ladusalt ja teksti
mdoistes; moistab lihtsat

plaani, tabelit, diagrammi,

kaarti;

loeb Opitud teksti ette digesti, selgelt
ja sobiva intonatsiooniga;
vastab suulistele ja lihikestele

kirjalikele kiisimustele loetu
kohta;

eristab kirjalikus tekstis vaidet,
kiisimust, palvet, kdsku, keeldu;
tunneb &ara jutustuse, luuletuse,
ndidendi, muinasjutu, mdistatuse,
vanasona, kirja;

teab nimetada moénda
lastekirjanikku.

Kirjutamine

Koostab kutse, onnitluse, teate, e-
kirja;

kirjutab eakohase pikkusega
loovtoid (k.a. imberjutustusi)
kiisimuste, tugisdnade,
joonistuste, pildi, pildiseeria,
marksonaskeemi voi kava toel;
kirjutab nii koolis kui ka
igapaevaelus kasitsi ja arvutiga
eakohaseid tekste vastavalt
kirjutamise eesmargile,
funktsioonile ja adressaadile;
kasutab kirjutades digeid
tahekujusid ja -seoseid,

kirjutab loetava kaekirjaga;



,Cga@' dirve?

'—\_/600

o kirjutab tahvlilt ja 6pikust Gigesti
ara; paigutab teksti korrektselt
paberile voi arvutis, vormistab
vihiku nduetekohaselt;

o kirjutab digesti asesdnu;

s margib dpitud sdnades digesti
kaashaalikuthendit;  kirjutab
oigesti sulghaaliku omandatud
oma- ja vOOrsdnade algusse;
margib kirjas Oigesti kdand- ja
poordsdnade Opitud Idppe ja
tunnuseid;

o kirjutab ettelitlemise jargi sisult
tuttavat teksti ja kontrollib
kirjutatut naidise jargi (30—40
sona);
maarab dige tehete jarjekorra

avaldises;
o hindab Opetaja abiga lilesande

matemaatika

lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

o rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

o valib endale 6petaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

o hindab Opetaja abiga lilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

s hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

o loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve
0-10 000;

o jarjestab ja vordleb naturaalarve O -
10 000;

o esitab arvu Uheliste, kimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;

o liidab ja lahutab kirjalikult arve 10
000 piires;

o eristab lihtsamaid tasandilisi
kujundeid ja nende pdohilisi elemente;



inimesedpetus
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leiab Umbritsevast 6ppetundides
kasitletud tasandilisi kujundeid;

rihmitab tasapinnalisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste alusel;
arvutab murdjoone pikkuse;
mdooddab 18igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 18igu;
joonestab ristkiliku ja ruudu;
joonestab vordkiilgse kolmnurga,
ringjoone;

selgitab hulknurga mbermdddu
moiste tdhendust;

mdoddab hulknurga kiilgede pikkused
ja arvutab imbermdddu;

leiab Umbritsevast dppetundides

kasitletud ruumilisi kujundeid;
kasutab asjakohast keelt imbruses
esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste alusel;

toob naiteid, kuidas dppimine aitab
igapdevaelus hakkama saada;
sonastab enda Gppimise eesmarke ja
seostab neid enda huvidega;

seostab igapdevavalikuid tuleviku
eesmarkidega;

teab, et vagivallal on eri vormid;
selgitab, mida vagivaldne kaitumine

vOib endaga kaasa tuua;

teab abi saamise vGimalusi
inimvaarikust alandava kditumise
puhul, sh kiusamine ja vagivald;
selgitab sdpruse, koostdo, Uksteise
eest hoolitsemise ja Uksteise
abistamise vajalikkust;

leiab infot erinevatest allikatest;
vordleb rahvakombeid minevikus ja

tanapaeval, nt mardipaev, kadripaeyv,
joulud, vastlapaev, jaanipaev jt;
selgitab, kuidas Gpilane saab ise olla
kommete ja tavade hoidja;



loodusdpetus

kunst- ja
tooopetus
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leiab dpetaja suunamisel infot enda
imbritseva keskkonna kohta,
kasutab andmekogumiseks meedia-
ja tehnoloogiavahendeid;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;
teeb ettepanekuid lahiiimbruse
keskkonnahoiuks ning osaleb
sellesuunalistes tegevustes;

liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast;

leiab Opetaja suunamisel infot
erinevatest allikatest;

eristab Ghte liiki kuuluvaid
organisme;

eristab selgroogseid (kala,
kahepaikne, roomaja, lind ja imetaja)
ning selgrootuid (putukad ja
amblikud);

kirjeldab opitud loomade eluviise ja
elupaiku;

arvestab elusolendite (sh
kaasinimeste) vajadusi;

koostab lihtsama vooluringi;

teab elektrit juhtivaid ja

mittejuhtivaid materjale;

valdib elektrivooluga seotud ohtlikke
olukordi, kasutades opitud teadmisi;
pakub valja viise elektri kokkuhoiuks
kodus ja koolis;

arvestab lihtsama tarbeeseme
loomisel kindla kasutaja vajadustega;
toob oma kogemustest naiteid
erinevatest igapaeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajargedest;

esitab  visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
maistekaart jms) erinevate igapaeva
valikute tagajargi;



Praktilised t66d
Sugupuu
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kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndahtavat - nimetab,
kirjeldab ja anallusib visuaalteoseid
(naiteks mis see on, mida ma néden,
milline see on, kus see asub, kust
seda kdige parem vaadata on, kuidas
saad aru, et objekt liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne);
kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob naiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi -
mida nahtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda vdiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

kirjeldab etteantud kisimustele
toetudes enda t66 valmimise
protsessi - Mida ma tegin? Kuidas
tegin? Milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida protsessi
kaigus Gppisin?

selgitab popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist, filmist,
animatsioonist, arvutimangust,
reklaamist, manguasjade)visuaalset
isikupdra ja karakerit;

nimetab lihtsamaid ruumi ja liikkumise
mulje loomise viise kahemddtmelises
teoses (nt kattumine, teravus,
suurus, lilkkuvad poosid, liikumise
faasid).



3. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused
ehk ndited
konkreetsetest I6imitud
Oppetegevustest, mille
kéigus kdite Iébi
erinevaid aineid)

NB! Digipddevused

SOBRAPAEV
Riihmat6od paeva viltel
erinevates
teemapesades. Hea vae

ja soovide pildi tegemine.

2D ja 3D teoste loomine
Opetaja toovotteid
jargides.

EESTI RIIK Kaardiga t60.
Siimboolika. Info
otsimine ja teksti
kasutamine. Eesti
Vabariigi
tahtpaevad.Eesti
nimedega tdhestikulise
jarjekorra koostamine.
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Kodumaa ja kodukoht
Lugemise strateegia

eesti keel: tahestik, tahestikuline jarjekord, e-kiri

matem: mootihik, millimeeter (mm),sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter (km), gramm (g),
kilogramm (kg), tonn (t), liiter (l), detsiliiter (dl), sentiliiter
(cl), milliliiter (ml), sekund (sek), minut (min), tund (h),
sajand (saj), aasta (a), euro (EUR), sent (s)

loodus: kompass, ilmakaared, magnet, plaan, pealtvaade,
leppemark, leppevarv, kaart, kaardi legend, pdhi- ja
vaheilmakaared, kdrgustik, madalik, saar, poolsaar, laht,
jarv, jogi, asulad

inimesedpetus: sallivus, suhted, kiusamine, flisiline- ja
vaimne vagivald

kunst- ja to6opetus: rahvus, rahvuskultuur, skulptuur,
kompositsioon

OPPEAINED OPITULEMUSED:

o Suuline keelekasutus

o Leiab vdljendamiseks lahedase ja
vastandtdhendusega sonu;

o esitab luuletust peast.

= Lugemine

eesti keel

o Vastab suulistele ja lihikestele
kirjalikele kiisimustele loetu kohta,
oskab kasutada loetud teksti;

o on lugenud labi vahemalt kaks eesti
vOi valiskirjaniku teost;

o teab nimetada monda eesti
lastekirjanikku.

o Kirjutamine

o Koostab kutse, Onnitluse, teate, e-
kirja;

o kirjutab eakohase pikkusega loovtoid
(k.a. Umberjutustusi) kiisimuste,
tugisdnade, joonistuste, pildi,
pildiseeria, marksénaskeemi voi kava
toel;



Suur ja vaike algustaht
kohanimedes.
Tekstulesannete
lahendamise labi info
saamine.
Arvutamispildid. 2D ja 3D
teoste loomine Gpetaja
toovotteid jargides.

matemaatika

,Cga@' dirve?
'—\_/600
kirjutab nii koolis kui ka igapdevaelus
kasitsi ja arvutiga eakohaseid tekste
vastavalt kirjutamise eesmargile;
teab peast voortahtedega tahestikku,
kasutab lihtsamat sdnastikku ja
koostab lihtsaid loendeid tahestik-
jarjestuses;

kirjutab suure algustdhega lause
alguse, inimeste- ja loomade nimed
ning opitud kohanimed;

maarab Oige tehete jarjekorra

avaldises;
hindab 6petaja abiga lGlesande

lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale 6petaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab dpetaja abiga lGlesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

kirjeldab moédétihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;
kasutab mootes sobivaid
mootihikuid;

hindab enda imbruses suurusi ja
oskab neid arvestada;

moistab, mida esitatud mootarv
reaalselt téhendab;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajalihikutega (valdavalt ainult
naaberuhikuid);

liidab ja lahutab nimega arve;



inimesedpetus

loodusopetus
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toob naiteid, kuidas dppimine aitab
igapaevaelus hakkama saada;
sonastab enda Gppimise eesmarke ja
seostab neid enda huvidega;

seostab igapdevavalikuid tuleviku
eesmarkidega;

teab, et vagivallal on eri vormid;
selgitab, mida vagivaldne kaitumine

vOib endaga kaasa tuua;

teab abi saamise vGimalusi
inimvaarikust alandava kditumise
puhul, sh kiusamine ja vagivald;
demonstreerib dpisituatsioonis abi
saamise ja abistamise voimalusi
vagivalla korral;

selgitab sdpruse, koostdo, Uksteise
eest hoolitsemise ja Uksteise
abistamise vajalikkust;

leiab infot erinevatest allikatest;

leiab kaardilt Eesti ja kodukoha;
nimetab Eesti Vabariigi pealinna ja
slnnipdeva;

teab, kes on Eesti Vabariigi president;
tunneb ara ja kirjeldab kodukoha ja

Eesti Vabariigi simboolikat;

teab ja tutvustab oma kodukoha
olulisi inimesi ja paiku;

leiab dpetaja suunamisel infot enda
imbritseva keskkonna kohta,
kasutab andmekogumiseks meedia-
ja tehnoloogiavahendeid;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;
teeb ettepanekuid ldhiimbruse
keskkonnahoiuks ning osaleb
sellesuunalistes tegevustes.

liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast;

leiab Opetaja suunamisel infot
erinevatest allikatest;
markab kodukoha elurikkust ja



kunst- ja
tooopetus
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maastiku mitmekesisust ning selgitab
nende olulisust;

saab aru kaardist; leiab kooliimbruse
kaardilt tuttavaid objekte;

leiab Opetaja suunamisel infot
kaardirakenduste kohta, kasutab
andmekogumiseks, dppimiseks ning
koostooks meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;

leiab Eesti kaardil oma kodukoha,
suuremad korgustikud, saared,
poolsaared, lahed, j6ed, jarved ja
linnad;

maarab suundi kompassiga;

markab kodukoha elurikkust ja
maastiku mitmekesisust ning selgitab
nende olulisust;

kasutab digesti ja ohutult tooks
sobilikke té6vahendeid;

kujundab, modelleerib ja meisterdab

lihtsamaid esemeid;
toob 6ppega seonduva kohta naiteid

teistest ainetest voi igapaevaelust;

saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;

tootab iseseisvalt Opetaja
juhendamisel;

oskab teha koostood;

hoiab oma té6koha ja téovahendid
korras;

viib alustatud t60 I6pule ja raagib
oma t006st ning tulemusest;

markab ning nimetab positiivset oma
ja teiste toodes;
leiab lihtsamatelt joonistelt ja

skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info;

nimetab Gpitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli ppekavas nimetada
tehnikad ja kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse);



,Cga@' dirve?
'—\_/600
Uldistab Opetaja abiga lihtsamal
moel, millised on tavaparaselt (ihe ja
sama otstarbega esemed (vorm,
materjal). Opilane oskab anda sellele
ka lihtsama selgituse;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise
ja edastamisega kellelegi kahju;
rakendab kahe- ja kolmemd&dtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid (naiteks
varvi pritsimine, erinevate
materjalide triikk, diatlitipia,
paberbatika, kollaaz, foto,
ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikuparasel viisil ning
kombineerib neid omavahel
(segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal,
prigikunst jms);

jargib dpitud t66- ja ohutusvotteid;
valjendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitoodes
isikupdra vadrtustades;

toob oma kogemuse pinnalt naiteid
erinevatest igapaeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajargedest. (nditeks kas stitia
koolilounat véi osta midagi puhvetist;
kas tulla kooli jalgrattaga véi lasta
vanemal end sbidutada);

esitab  visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart jms) erinevate igapdeva
valikute tagajargi;

kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja anallitsib visuaalteoseid
(naiteks mis see on, mida ma néaen,
milline see on, kus see asub, kust
seda kbige parem vaadata on, kuidas
saad aru, et objekt liigub, kuidas



Praktilised to6d

Etenduse kirjutamine, lavastamine ja esitamine
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tekitatud ruumi mulje, millisest
materijalist, milline faktuur jne);
kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob naiteid ja
vordleb, pdhjendab oma arvamusi -
Mida nahtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda vdiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

kirjeldab etteantud kisimustele
toetudes enda t66 valmimise
protsessi - Mida ma tegin? Kuidas
tegin? Milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida protsessi
kaigus dppisin?

markab esemetel rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma t006s;
kirjeldab skulptuuri ja/véi maakunsti
teose suurust, mootmeid, varvi,
ruumi selle Umber, vaadeldavust
erinevatest kiilgedest, suurussuhteid
ja materijali lihtsal viisil omandatud
sdnavara piires;

avaldab arvamust kompositsiooni
tasakaalu kohta teoses.

4. TEEMA Loodus ja keskkond
OPISTRATEEGIAD: Moistekaart, tabel ja skeem
MARKSONAD: eesti keel: muinasjutt, teater

matem: tdhe arvvaartus, arvude nimetused, murd, lugeja,
nimetaja, osa ja tervik, teisendamine loodus: esmaabi,
keskkond, tarbimine, sorteerimine, jadatmed, priigi
inimeseOpetus: esmaabi, keskkond, tarbimine,
sorteerimine, jdatmed, prigi

kunst-ja t660petus: erinevad materjalid, hiigieen,
kompositsioon, materjali saastlik kasutamine



LOIMITUD OPPESISU (sh OPPEAINED

metoodilised soovitused
ehk ndited
konkreetsetest I6imitud
Oppetegevustest, mille
kéigus kdite Iébi
erinevaid aineid)

NB! Digipddevused

TEATRIKUU eesti keel
Rihmatoo, nukuetenduse

kirjutamine, lavastamine ja

etendamine

Teatri teemalised
tekstllesanded Nukkude
valmistamine kasitoona

EMAKEELEPAEV

Muinasjutu vestmine.
llusa emakeelega seotud

tegevused. Kahekohalise
arvuga peast
korrutamise votted.
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OPITULEMUSED:

Kuulab motestatult eakohast teksti,
toimib saadud sGnumi voi juhendite
jargi;

valjendab end suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt: palub, kisib,
selgitab, keeldub, vabandab, tanab;
vastab kisimustele, kasutades
sobivalt tdislauseid ning
[Ghivastuseid;

vaatleb sihiparaselt, kirjeldab
eesmargiparaselt nahtut, eset,
olendit, olukorda, markab erinevusi
ja sarnasusi;

avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu
ja loetu kohta;

tootab tekstiga eakohaste juhiste
alusel;

koostab kutse, onnitluse, teate, e-
kirja; kirjutab eakohase pikkusega
loovtoid (k.a iimberjutustusi)
kiisimuste, tugisOnade, joonistuse,
pildi, pildiseeria, marksdnaskeemi voi
kava toel;

kirjutab nii koolis kui ka igapdevaelus
kasitsi ja arvutiga eakohaseid tekste
vastavalt kirjutamise eesmargile,
funktsioonile ja adressaadile;

teab nimetada moénda
lastekirjanikku, naitlejat;

teab nimetada teatriga seotud
erinevaid ameteid;

rihmat6ona valmib nukuteatri
etendus;

oskab kaasahaaravalt muinasjuttu
vesta;



matemaatika

inimeseOpetus
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vaartustab emakeele tahtsust ja
olulisust;

maarab dige tehete jarjekorra

avaldises;
hindab dpetaja abiga Glesande

lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

sdnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;
hindab 6petaja abiga lGlesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

kasutab modtes sobivaid
mootuhikuid;

valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

leiab tdahe arvvaartuse vordustes
proovimise teel;

selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4ja 1/5
tdahendust osana kujundist ja osana
hulgast;

leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;
moistab, mida esitatud mootarv
reaalselt tdhendab;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajatihikutega (valdavalt ainult
naaberihikuid);

toob naiteid, kuidas dppimine aitab
igapaevaelus hakkama saada;
sdnastab enda dppimise eesmarke ja
seostab neid enda huvidega;

seostab igapdevavalikuid tuleviku
eesmarkidega;

teab, et vagivallal on eri vormid;
selgitab, mida vagivaldne kaitumine

vOib endaga kaasa tuua;

teab abi saamise voimalusi
inimvaarikust alandava kaitumise
puhul, sh kiusamine ja vagivald;



loodusopetus

kunst- ja
tooopetus

selgitab sdpruse, koostdo, Uksteise
eest hoolitsemise ja Uksteise
abistamise vajalikkust;

loetleb erinevaid teabeallikaid;
leiab infot erinevatest allikatest;
selgitab Opisituatsioonis esmaabi

voimalusi, nt haav, kukkumine,
ninaverejooks, pdletus, putukapiste;
hoiab keskkonda, selgitab keskkonna
hoidmise vbimalusi, nt jadtmete
vahendamine ja sorteerimine, vee ja
energia tarbimine;

leiab Opetaja suunamisel infot
loodusteaduste kohta, kasutab
andmekogumiseks meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;
teab, et katsete kordamine
suurendab tulemuste
usaldusvaarsust, leiab katses
mdojuteguri;

teeb ettepanekuid lahiimbruse
keskkonnahoiuks ning osaleb
sellesuunalistes tegevustes;

liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast;

leiab dpetaja suunamisel infot
erinevatest allikatest;

kaitub liikluses ohutult, markab
ohuolukordi;

selgitab Opisituatsioonis esmaabi

voimalusi, nt haav, kukkumine,
ninaverejooks, pbletus, putukapiste;
hoiab keskkonda, selgitab keskkonna
hoidmise véimalusi, nt jaatmete
vahendamine ja sorteerimine, vee ja
energia tarbimine;

eristab looduslikke ja tehismaterjale
ning vordleb materjalide ldisi
omadusi;
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kasutab digesti ja ohutult tooks
sobilikke t66ovahendeid;

kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

kasutab materjale saastlikult;

toob 6ppega seonduva kohta naiteid

teistest ainetest voi igapaevaelust;

saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;

tootab iseseisvalt Opetaja
juhendamisel;

arvestab Uhiselt to6tades kaaslasi;
hoiab oma té6koha ja téovahendid
korras;

toob naiteid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta;

viib alustatud t606 Idpule ja raagib
oma to006st ning tulemusest;

markab ning nimetab positiivset oma
ja teiste toodes;
leiab lihtsamatelt joonistelt ja

skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info;

nimetab Opitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli ppekavas nimetada
tehnikad ja kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse);

avaldab arvamust kompositsiooni
tasakaalu kohta teoses;
Uldistab Opetaja abiga lihtsamal

moel, millised on tavaparaselt (ihe ja
sama otstarbega esemed (vorm,
materjal). Opilane oskab anda sellele
ka lihtsama selgituse;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise
ja edastamisega kellelegi kahju;
rakendab kahe- ja kolmemdootmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid (naiteks
varvi pritsimine, erinevate
materjalide triikk, diatlitipia,
paberbatika, kollaaz, foto,
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ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikuparasel viisil ning
kombineerib neid omavahel
(segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal,
prigikunst jms);

jargib Opitud t606- ja ohutusvotteid;
valjendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitoodes
isikupdra vaartustades;

toob oma kogemuse pinnalt naiteid
erinevatest igapaeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajargedest. (nditeks kas siiiia
kooliléunat véi osta midagi puhvetist;
kas tulla kooli jalgrattaga véi lasta
vanemal end séidutada);

esitab  visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart jms) erinevate igapdeva
valikute tagajargi;

kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel nahtavat - nimetab,
kirjeldab ja anallisib visuaalteoseid
(naiteks mis see on, mida ma néaen,
milline see on, kus see asub, kust
seda kdige parem vaadata on, kuidas
saad aru, et objekt liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne);
kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob niiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi -
Mida nahtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

kirjeldab etteantud kisimustele
toetudes enda t66 valmimise
protsessi - Mida ma tegin? Kuidas



Praktilised to6d

Prigi sorteerimine

5. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused
ehk ndited
konkreetsetest l6imitud
Oppetegevustest, mille
kéigus kdite Iébi
erinevaid aineid)

NB! Digipddevused

TEATRIKUU

Rihmatoo, nukuetenduse
kirjutamine, lavastamine ja
etendamine

Teatri teemalised
tekstlilesanded Nukkude
valmistamine kasitoona

EMAKEELEPAEV

Muinasjutu vestmine.
llusa emakeelega seotud

tegevused. Kahekohalise
arvuga peast
korrutamise votted.
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tegin? Milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida protsessi
kaigus Oppisin?

o kasutab materjale saastlikult.

Avastamismaailm

Koost6ine oppimine

eesti keel: kdikide dppeaasta jooksul dpitud mdistete
kordamine

matemaatika: kdikide dppeaasta jooksul dpitud mdistete
kordamine

loodusdpetus: kdikide Oppeaasta jooksul dpitud mdistete
kordamine

inimesedpetus: kdikide dppeaasta jooksul dpitud mdistete
kordamine

OPPEAINED OPITULEMUSED:

eesti keel o Valdab eesti haalikkirja aluseid ja
Opitud keelendite Gigekirja: eristab
haalikut ja tahte, tais- ja
kaashaalikut, haalikutihendit, silpi,
sona, lauset; margib kirjas haalikuid
Oigesti; eristab lUhikesi, pikki ja
Ulipikki tais- ja suluta kaashaalikuid;
kirjutab digesti asesonu;

o margib Opitud sdOnades Odigesti

kaashaalikutihendit; kirjutab Oigesti

sulghaaliku omandatud oma- ja
vOOrsonade algusse; margib kirjas
Oigesti kaand- ja po6rdsdnade opitud
[Oppe ja tunnuseid;

o kuulab motestatult eakohast teksti,

toimib saadud sonumi voi juhendite



matemaatika

,Cga@' dirve?
'—\_/600

jargi;

vdljendab end suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt: palub, kisib,
selgitab, keeldub, vabandab, tanab;
vastab kisimustele, kasutades
sobivalt taislauseid ning
[Ghivastuseid;

vaatleb sihiparaselt, kirjeldab
eesmargiparaselt nahtut, eset,
olendit, olukorda, markab erinevusi
ja sarnasusi;

avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu
ja loetu kohta;

tootab tekstiga eakohaste juhiste
alusel;

teab peast voortahtedega tahestikku,
kasutab lihtsamat sdonastikku ja
koostab lihtsaid loendeid tahestik-
jarjestuses;

kirjutab suure algustdhega lause
alguse, inimeste- ja loomade nimed
ning Opitud kohanimed;

piiritleb lause ja paneb sellele sobiva
[6pumargi;

kirjutab nii koolis kui ka igapdevaelus
kasitsi ja arvutiga eakohaseid tekste
vastavalt kirjutamise eesmargile;
liidab ja lahutab peast arve 100
piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10
000 piires;

maarab Oige tehete jarjekorra

avaldises;
sOnastab kahetehtelise tekstilesande

lahendamiseks vajalikud kisimused;
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajaltihikutega (valdavalt ainult



inimesedpetus

loodusdpetus
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naaberihikuid);

arvutab murdjoone pikkuse;
joonestab vordkiilgse kolmnurga,
ringjoone;

selgitab hulknurga imbermoddu
moiste tahendust;

mdddab hulknurga kiilgede pikkused

ja arvutab imbermdddu;

sdnastab kahetehtelise tekstllesande
lahendamiseks vajalikud kisimused;
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

korrutab peast Gihekohalist arvu
kahekohalise arvuga;

jagab peast kahekohalist arvu
Uhekohalise arvuga 100 piires;

toob naiteid, kuidas dppimine aitab
igapdevaelus hakkama saada;
sonastab enda Gppimise eesmarke ja
seostab neid enda huvidega;

seostab igapdevavalikuid tuleviku
eesmarkidega;

leiab infot erinevatest allikatest;
toob naiteid kaditumisnormidest ja

seadustest, mida tal tuleb jargida;

pohjendab kditumisnormide ja
seaduste jargimise vajalikkust;
markab liiklusohtlikke kohti ja

olukordi kooliteel ja koduliimbruses
ning pakub lahendusi turvalisuse
tagamiseks;

teab, mis on raha teenimine,
saastmine, kasutamine ja laenamine;
leiab dpetaja suunamisel infot
loodusteaduste kohta, kasutab
andmekogumiseks meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;

uurib erinevate kehade liikumist ja
pidurdusteekonda; teeb oletusi katse
tulemuse kohta; maarab katses
mdojuteguri, teeb katse pohjal lihtsaid
jareldusi;

leiab Opetaja suunamisel infot
erinevatest allikatest;
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o eristab Uhte liiki kuuluvaid
organisme;

o oskab valtida mirgiste taimede ja
seentega seotud ohtusid;

o toob naiteid organismide seoste

kohta looduses ning koostab
lihtsamaid toiduahelaid;

o saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;

o teab, et katsete kordamine
suurendab tulemuste
usaldusvaarsust, leiab katses

mdjuteguri;
kunst- ja o avaldab arvamust kompositsiooni
t666petus tasakaalu kohta teoses;

o jargib Opitud t606- ja ohutusvotteid;

o vdljendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitoodes
isikupdra vaartustades;

o kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob niiteid ja
vordleb, pdhjendab oma arvamusi -
Mida ndahtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda vdiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

o kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri
ja otstarbe seoseid ja kooskdla;

o kirjeldab skulptuuri ja/véi maakunsti
teose suurust, mootmeid, varvi,
ruumi selle imber, vaadeldavust
erinevatest kiilgedest, suurussuhteid
ja materijali lihtsal viisil omandatud
sdnavara piires.

Praktilised t66d

Individuaalsed katsed ja uurimused



