1.klassi iildopetuse ainekava

1. TEEMA:
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (s/
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest loimitud
oppetegevustest, mille kdigus

kdite libi erinevaid aineid)

NB! Digipiidevused

Kooliga ja iiksteisega
tuttavaks saamine,
tutvumisméngud,
tookorralduste tiitmine.
Uhiste kokkulepete
s0lmimine ja koos
tegutsemisega harjumine.
Oues dppimine.

Aastaajaliste muutuste
kujutamine 2D ja 3D teoste
loomine dpetaja toovotteid
jargides; tekstimdistmise t00
aastaaegadega, suve ja siigise
tunnuste moistmine.

Stigisandide kujutamine 2D ja
3D teostes, tekstimdistmine,
hulkade moodustamine,
vordlemine ja arvutamine.
Stigisandide sorteerimine ja
tundmine.

Mina ja minu viartused

:égi/ié‘ﬁ'irv?’
ool

Lugemisstrateegiad - mida teha lugemise ajal?

® Mina. Positiivne suhtumine endasse ja teistesse. Kodu. Pere.
Pereliikmete tegevus ja rollid.

Halik ja tiht.

Number, arv, jdrjestamine, vordlemine (suurem kui,

vdiksem kui, on vordne), liitmine, lahutamine,

tasapinnalised kujundid.

® Looduslik, tehislik, suvi, siigis, taim, seen.

OPPEAINED

eesti keel

OPITULEMUSED:

Toimib Opetaja ja kaaslase suulise
juhendi jérgi;

Kuulab dpetaja ja kaaslase esituses
lithikest eakohast teksti, moistab
kuuldud lause, jutu sisu;

Eristab hailikuid (asukoht ja jarjekord
soOnas)

Viljendab end

suhtlusolukordades arusaadavalt:
palub, kiisib, tdnab, vabandab;

Vastab teksti kohta kéivatele
kiisimustele, mille vastused on palas
otsesonu oeldud;

Téidab tahvlindidise jérgi Opetaja
abiga Opilasraamatut, teab vihikusse
kirjutamise reegleid;

Eristab sona ja lauset;

Teab, et lause 10peb lauseldpumérgiga;
Kirjutab digesti oma nime.



Praktilised tood:

Mina-raamatu koostamine

matemaatika

loodus- ja
inimesedpetus

kunsti- ja
tooopetus

:ég-é//ié‘ﬁ'irv?’
ool

Loendab, loeb, kirjutab naturaalarve
0-10;

Jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10.
Liidab peast 10 piires;

Lahutab peast 10 piires;

Eristab lihtsamaid tasandilisi
geomeetrilisi kujundeid;

Leiab timbritsevast dOppetundides
kasitletud tasandilisi kujundeid.

Teab liikluses turvalisust tagavaid marke
ja téhiseid,

Kaitub liikluses ohutult ja ennast
hoidvalt;

Kirjeldab enda huvisid ja tegevusi;
Suhtub endasse positiivselt;

Kirjeldab ennast ja pereliikmeid,

nende iilesandeid kodus, toob

nditeid liksteise abistamisest ja
pereliikmetega arvestamisest;

Mirkab ja jélgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob niiteid
nende tdhtsuse kohta inimese elus;
Liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja iseennast;

Eristab looduslikke ja tehislikke
materjale, kirjeldab neid.

Hoiab oma té6koha korras;

Too6tab Opetaja juhendamisel jdljendades
esitatud toovotteid;

Kirjutab oma t66le nime;

Osaleb aktiivselt kunsti- ja
to00petuse tegevustes;

Viljendab oma motteid ja tundeid
loomingulistes toddes.



2. TEEMA:
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest loimitud
oppetegevustest, mille kdigus
kdite libi erinevaid aineid)
NB! Digipddevused

Isadepidev, ametid. Lugemine,
teksti moistmine, drakiri, kaardi
kujundamine. Erinevate ametite
tundmine.

Jutustamisoskus.

Mardi- ja kadripdeva kombed,
ilma tunnused ja ilmavaatlus,
teksti moistmine,
tekstiilesanded.

Joulud. Traditsioonide
tundmine, kuulamise,
maoistmise ja arutlusoskuse
arendamine. Arvutamine ja
nuputamine teksti moistmise
kaudu.

Parimus ja traditsioonid

:égi/ié‘ﬁ'irv?’
ool

Enesekontroll ja hindamine, N: ajaplaneerimine ja enesetestimine

Eesti rahvakombed ja tavad minevikus ja tinapdeval. Tdhestik,

hddlikuriihmad.

Uheline, kiimneline, Jjdrgarvud, mootiihik, sentimeeter, meeter. Stigis,

talv.

OPPEAINED

eesti keel

OPITULEMUSED:

Mbistab hidlega voi endamisi (vaikse
hidlega voi huuli liigutades) lugedes
loetu sisu;

Toimib Opetaja ja kaaslase suulise
juhendi jérgi;

Kuulab opetaja ja kaaslase esituses
lithikest eakohast teksti, moistab
kuuldud lause, jutu sisu;

On lugenud mdnda lasteraamatut,
nimetab nende pealkirja ja autoreid,
annab loetule emotsionaalse hinnangu
(1obus, tdsine, igav ...)

Oskab arakirja;

Eristab hailikut, téhte, tdis- ja
kaashéélikut, sdna, lauset;

Kirjutab omasonade algusesse &, p, t;
Kirjutab digesti lithemaid (kuni
2-silbilisi) sonu ja lauseid;

Teab, et sonadel on
vastandtdhendusega sona ja

nimetab neist moningaid;

Tunneb hailik-tdhelist vastavust,
loeb oOpitud teksti ladusalt, lause
haaval iiksiku peatusega raskema

sona ees oma konetempos.



matemaatika

loodus- ja
inimesesedpetus

kunsti- ja
tooopetus

Praktilised tood (nt loovtood):

Raamatu lugemine ja millegi loomine.

:ég-é//ié‘ﬁ'irv?’
ool

Loendab, loeb, kirjutab naturaalarve
0-20;

Jérjestab ja vordleb naturaalarve 0-20;
Nimetab tiihelise ja

kiimnelise asukoha

kahekohalises

naturaalarvus;

Loeb ja kirjutab jérgarve;

Liidab peast 20 piires iileminekuta;

Teab liikluses turvalisust tagavaid méarke
ja téhiseid;

Kaitub liikluses ohutult ja ennast
hoidvalt;

Toob néiteid oma klassis voi

kodukohas elavate inimeste tavadest

ja kommetest.

Mairkab ja jélgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob nditeid
nende tahtsuse kohta inimese elus.

Korrastab oma tookoha;

Opetaja abiga kujundab,

modelleerib ja meisterdab

lihtsamaid esemeid;

Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii

oma initsiatiivil kui etteantud
ilesandeid;

Rakendab teoste loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid
(monotiiiipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid.



3. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (s/
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest loimitud
oppetegevustest, mille kdigus
kdite ldbi erinevaid aineid)
NB! Digipddevused

Paigalinnud - lindude
tundmine, teadusteksti
lugemine, moistekaardi
koostamine, kava koostamine,
linnust jutustamine, ise
matemaatilise jutukese
koostamine lindude kohta. 2D
ja 3D teoste loomine.

Eesti - siimbolite tundmine,

eesti rahvariietega tutvumine ja

enda omade kujundamine,
Eestist jutustamine ja
lugemine. Eesti kaardiga
tutvumine.

Sobrapdev - KiVa, hoolimine,
iiksteisega arvestamine.
Rithma- ja paarist66d, koos
tootamine.

Vastlapdeva - rahvakombed,

muusika, lugemine, kommetest

jutustamine, video vaatamine
ja selle pdhjal kiisimustele
vastamine.

:égi/ié‘ﬁ'irv?’
ool

Kodumaa ja kodukoht
Lugemisstrateegiad - mida teha enne ja pérast lugemist?

Eestimaa ja kodukoht. Eesti pealinn. Eesti Vabariigi siinnipdev.
Eesti president. Eesti Vabariigi siimbolid. Talv, kodukoht,

veekogu, maastik.

Siduskirja vdiikesed tihed, omadussonad, viim, luuletus, jutustamine.
Liiter, 60pdev, nddal, kuu, aasta, kalender, iileminekuga liitmine ja
lahutamine, matemaatiline jutuke.

OPPEAINED OPITULEMUSED:

eesti keel
! e Moistab hidlega vOi endamisi
(vaikse hadlega voi huuli liigutades)

lugedes loetu sisu;

e Toimib Opetaja ja kaaslase suulise juhendi

jargi;
e Kuulab
esituses lihikest eakohast teksti,

Opetaja ja kaaslase

moistab kuuldud lause, jutu sisu;
e On
nimetab pealkirja ja autori,

lugenud lasteraamatut,

annab loetule emotsionaalse
hinnangu (1dbus, tdsine, igav

)

e Jutustab suunavate kiisimuste toel
kuuldust, nahtust, loetust;

e Koostab dpetaja abiga pildiseeria voi
kiisimuste toel suulise jutu;
Motleb jutule alguse vai 10pu;
Teeb drakirja;
Esitab peast luuletuse



Stuudiumi kasutamine:
Opetajale kirja saatmine, oma
kodut6dde vaatamine,
hinnangute lugemine,
vajadusel kiisimustikele
vastamine.

matemaatika

loodus- ja
inimesedpetus

:ég-é//ié‘ﬁ'irv?’
ool

Modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande
sisu;

Lahutab peast iileminekuta 20 piires;
Liidab peast 20 piires;

Liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100
piires;

Lahendab iihetehtelisi liitmise ja
lahutamise tekstiilesandeid 20 piires;
Leiab puuduva tehte liikme vorduses;
Kirjeldab modtiihikute suurust

endale tuttavate esemete kaudu;
Kasutab moodtes sobivaid mootithikuid;

Hindab enda timbruses suurusi ja oskab
neid vorrelda;

Liidab ja lahutab nimega arve;

Teab lihtsamaid geomeetrilisi

kujundeid;

Leiab timbritsevast erinevaid tasandilisi ja
kujundeid.

Teab liikluses turvalisust tagavaid
marke ja tdhiseid

Kaitub liikluses ohutult

ja ennast hoidvalt;

Toob niiteid oma klassis voi
kodukohas elavate inimeste
tavadest ja kommetest.

Mairkab ja jélgib looduses
toimuvaid aastaajalisi muutusi
ning toob niiteid nende téhtsuse
kohta inimese elus;

Seostab omandatud

teadmisi igapdevaelus
ettetulevate

olukordadega.



Praktilised tood (nt loovtood):

4. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (s/
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest loimitud
oppetegevustest, mille kdigus
kdite libi erinevaid aineid)
NB! Digipiidevused

:égi/ié‘ﬁ'irv?’
ool

e Opetaja abiga kujundab,
modelleerib ja meisterdab

kunsti- ja
tooopetus

lihtsamaid esemeid;

e Suhtub oma ja kaaslaste toodesse
positiivselt;

e Mairkab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente;

e Viljendab oma mdtteid ja tundeid

loomingulistes toddes;

e Nimetab teoses ndhtavaid
virve, aratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid;

e Seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja teksti sisu;

e Kasutab vahendeid ja materjale
sadstlikult ja ohutult.

Mina ja keskkond
Info kogumine ja to6tlemine, N: moistekaart, tabel ja skeem

Ristkiilik, kera, kuup, risttahukas, ptiramiid, tipp, serv, tahk, geomeetriline
kujund, tasandiline kujund, ruumiline kujund; kell, aeg, tund, minut.

Kevad, soojus, valgus, taim, meeled ja meeleelundid. Tervis, tervise eest
hoolitsemine.

Siduskirja suured tihed, suur ja viike algustdiht; nimi.

OPPEAINED OPITULEMUSED:



eesti keel
Geomeetrilised kujundid -
kujundite tundmine, mdistete
lausetes kasutamine,
kujutamine 2D ja 3D teostes.
Digilahenduste kasutamine
enesevaljenduseks.

Kalender - kuude ja
nidalapdevade tundmine diges
jarjekorras, teksti moistmine,
paevaplaani koostamine ja
tutvustamine, kaaslaste
kuulamine.

o ) matemaatika
Meeled - inimese meelte ja

meeleelundite tundmine, seoste
loomine igapdevaeluga, loetu sisu
moistmine.

Tervis - loetu sisu moistmine,
haigustunnuste nimetamine,
tervist hoidva kditumise
selgitamine. Nimedes suure
tdhe kasutamine, jutukesele
alguse voi 10pu motlemine,
tekstiilesannete koostamine ja
lahendamine.

Linnud - teksti moistmine,
tekstiilesannete koostamine ja
lahendamine, lindude tundmine,
kujutamine 2D ja 3D teostes.

:ég-é//ié‘ﬁ'irv?’
ool

Moistab hédlega voi endamisi (vaikse
hidlega voi huuli liigutades) lugedes
loetu sisu;

Tootab Opetaja ja kaaslase suulise juhendi
Jargy;

Kuulab 0Opetaja ja kaaslase esituses
lihikest eakohast teksti, mdoistab
kuuldud lause, jutu sisu;

On lugenud lasteraamatut,
nimetab pealkirja ja autoreid,
annab  loetule = emotsionaalse
hinnangu (16bus, tdsine, igav ...);
Koostab néidise jargi kutse;

Motleb jutule alguse vai 16pu;

Teab, et lause alguses, inimeste,
loomade, oma kodukoha nimes
kasutab suurt algustéhte.

Modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande
sisu;

Koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid;
Teab kalendrit ja seostab seda oma
elutegevuste ja stindmustega;

Liidab peast 20 piires;

Lahutab iileminekuga 20 piires;
Leiab ja nimetab iimbritsevast
ruumilisi kujundeid;

Riithmitab geomeetrilisi kujundeid
nende iihiste tunnuste alusel;



loodus- ja
inimesedpetus

kunsti- ja
tooopetus

:ég-é//ié‘ﬁ'irv?’
ool

Teab liikluses turvalisust tagavaid mérke
ja tahiseid;

Kirjeldab ja demonstreerib

turvalisust tagavate

litkklusreeglite jargimist;

Teab hiddaabi numbrit ja oskab vajaduse
korral kutsuda abi;

Teab, et inimesed on erinevad ning
mirkab inimeste sarnasusi ja

erinevusi;

Toob niited tervist hoidvast kditumisest
(hiigieen, karastamine, mitmekesine
toit, uni ja puhkus ning kehaline
aktiivsus) ja selgitab tervist hoidva
kditumise vajalikkust;

Nimetab moningaid haiguste tunnuseid;
Mairkab ja jalgib looduses toimuvaid

aastaajalisi muutusi ning toob nditeid
nende tdhtsuse kohta inimese elus;

Leiab Opetaja suunamisel erinevatest
allikatest infot;

Seostab saadud teadmisi
igapdevaelus ettetulevate
olukordadega.

Nimetab looduslikku péritolu
materjale ja teab nende
pohiomadusi ja kasutusalasid,
Opetaja abiga kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

Kasutab vahendeid ja materjale sdéstlikult
ja ohutult;

Teab, milline on tervislik toiduvalik;
Nimetab isikliku hiigieeniga seotud
tegevusi,

Suhtub oma ja kaaslaste toodesse
positiivselt;

Nimetab, mida néeb pildil
ruumilises teoses,

audiovisuaalses teoses;

Nimetab teoses ndhtavaid virve,
dratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid,



Praktilised tood (nt loovtood):

Lg&é’ virue

/\_/600/

e Kasutab vahendeid ja materjale sdéstlikult
ja ohutult;

e Kasutab teoste loomisel Opetaja abiga
vahendeid ja lihtsamaid kunstitehnikaid
(monotiiiipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms);

e Viljendab oma motteid ja
tundeid loomingulistes toddes;

e Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda ja kaaslaste toode
valmimise protsessi ja Iopptulemust;

e Moistab koost00 ja abistamise
vajalikkusest.

Maistekaardi koostamine kevade kohta, selle abil kevadest jutustamine.

5. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (s/
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest loimitud
oppetegevustest, mille kdigus
kdite ldbi erinevaid aineid)
NB! Digipiidevused

Avastamismaailm
Koostdised dppimisviisid

Omadus, elus, eluta,
elusolend, looduslik,
tehislik, tahke, vedel.
Mootmine, sirgjoon,
murdjoon, loik.

OPPEAINED OPITULEMUSED:



L@é’ Girye
00/

ti keel
. cest kee e Madistab hddlega v0i endamisi
Emadepéev - luuletused, (vaikse hail 5i huuli liigutades)
riimuvad sonad, drakiri. Kaardi vatkse Aaa ega'l VoL AU Hhgutades
) . lugedes loetu sisu;
kujundamine. s . . .
e Toimib Opetaja ja kaaslase suulise juhendi

jargi;

Kevade tunnused, kevadlilled. N . .
e Kuulab 0Opetaja ja kaaslase

Teksti moistmine, opitud
keelereeglite kordamine,
tekstiilesannete koostamine ja
lahendamine, kevade
kujutamine 2D ja 3D teostes.

esituses lihikest cakohast teksti,
moistab kuuldud lause, jutu sisu;

e On Ilugenud lasteraamatut,
nimetab selle pealkirja ja
autori, annab loetule
emotsionaalse hinnangu
(1obus, tdsine, igav ...)

e Kasutab digeid kirjutamisvotteid, teab,

Klassi loovtod kokku panemine
ja esitluseks valmistumine.

kuidas védikesi ja suuri kirjatdhti
kirjutatakse  ning sOnas  digesti
seostatakse;

e Kirjutab omasodnade algusesse %, p, t;

e Teab, et lause alguses, inimeste,
loomade, oma kodukoha nimes
kasutatakse suurt algustdhte.

matemaatika

e Modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande
sisu;

e Koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid;

e [oendab, loeb, kirjutab naturaalarve
0-100;

Jérjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;

e Koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid;
Hindab Jpetaja abiga tlilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e Valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e MJdddab 1digu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

e Arvutab murdjoone pikkuse;

Kasutab ruumilisi vorme
umbritsevas keskkonnas;

e Riihmitab geomeetrilisi kujundeid
tthiste tunnuste alusel;



:ég-ﬁ//ié‘ﬁ'irv?’
ool

e Hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

loodus- ja e Teab liikluses turvalisust tagavaid marke
inimesedpetus ja tdhiseid,

e Kiitub liikluses ohutult ja
ennast hoidvalt;

e Teeb oletusi tuttavate
materjalide omaduste ning
kehade kéitumise kohta;

e Teeb oletuste kontrollimiseks
Opetaja juhendamisel katseid ning
katsete pdhjal lihtsaid jareldusi;

e Seostab saadud teadmisi
igapdevaelus ettetulevate
olukordadega;

e Sonastab lihtsa uurimiskiisimuse
ja teeb oletuste kontrollimiseks
Opetaja juhendamisel katseid ning
katsete pdhjal lihtsaid jareldusi,

e Liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast.



Praktilised tood (nt loovtood):

kunsti- ja
tooopetus

:ég-é//ié‘ﬁ'irv?’
ool

Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

Nimetab looduslikku péritolu

materjale ja teab nende

pohiomadusi ja kasutusalasid;

Kasutab vahendeid ja materjale sdastlikult
ja ohutult;

Suhtub positiivselt enda ja kaaslaste
toodesse;

Nimetab, mida néeb pildil, ruumilises
teoses, audiovisuaalses teoses;
Nimetab, teoses néhtavaid vérve,
dratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid;

Rakendab teoste loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid ja
vahendeid (monotiiiipia,
puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell,
guass, varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine jms);

Viljendab enda kogemuse piires
mdtteid, tundeid ja kogemusi oma
kunstitdodes;

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid - mida néhtu
mulle meenutab, mis siin pildil toimuda
voiks?;

Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes oma t60 valmimise

protsessi - mida ja kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid kasutasin? Mida
t00 tegemisel nautisin? Millised
raskused iiletasin?;

Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
valminud t66d - mida ma oma t60s
nien?;

Maoistab koostdd ja abistamise
vajalikkusest;

Seostab Opitut igapidevaeluga;

Kiisib jaddvustatavalt luba enne filmimist
voi1 pildistamist.



2. Kklassi iilldopetuse ainekava

1. TEEMA:
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest
loimitud oppetegevustest,
mille kdigus kdite libi
erinevaid aineid)

NB! Digipiidevused

:é%/ié‘ﬁ'irv?’
ool

Mina ja minu véirtused
To6 tekstiga

Eesti keel: tdishailik; suluta kaashaalik; arakiri; vihiku
kujundamine; etteiitlus; pala jutustamine; luuletus; teksti lugemine;
loetud sisu moistmine; kiisimustele vastamine; tdhestik; lause
oigekiri.

Matemaatika: arv, number, naturaalarv, jargarvud; liidetav; summa;
vihendatav; vihendaja; vahe; kera, kuup, risttahukas, pliramiid,
silinder, koonus, serv, tipp, tahk, nelinurk; ruut; ristkiilik;
Loodusopetus: pilvisus, tuul, Shutemperatuur, sademed: vihm,
lumi; keha, kehaosad, toit, toiduaine, tervislik toitumine

Kunsti- ja tooopetus: Tasapinnaline teos, ruumiline teos, objektide
paiknemine, suurussuhted, geomeetriliste kujunditega seostamine

OPPEAINED OPITULEMUSED:



Uhiste kokkulepete eesti keel
s0lmimine ja koos

tegutsemisega harjumine.

Oues dppimine.

Stigis: siigisene ilmavaatlus,
stigisandide néitus; stigise
tunnused; ilmastikule vastava
riietuse valimine; siigise
kujutamine pildil.

Inimene: inimese kehaosad;

meeled; inimese kujutamine
pildil.

:ég-é//ié‘ﬁ'irv?’
ool

eristab tdishédliku ja suluta kaashééliku
pikkusi;

kuulab dpetaja ja kaaslase

eakohast teksti ning toimib

saadud sonumi kohaselt;

kasutab kones terviklauseid;
viljendab arusaadavalt oma soove ja
kogemusi;

vestleb oma kogemustest ja loetust;
vaatleb ja kirjeldab néhtut, mérkab
erinevusi ja sarnasusi Opetaja
suunavate kiisimuste toel;

teeb drakirja tahvlilt ja dpikust;
tdidab iseseisvalt Opilaspaevikut ja
kujundab vihikut, paigutab ndidise
jérgi t60d vihikulehele, kirja
joonelisele lehele, varustab t60
kuupéevaga;

kirjutab etteiitlemise jargi Opitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib kirjutatut nédidise
jérgi (20-25 sona lihtlausetena).
koostab kuuldu pdhjal lihtsama skeemi
ja kaardi dpetaja abil

annab Opetaja abil edasi
lugemispala, dppeteksti, filmi ja
teatrietenduse sisu

esitab luuletust peast

loeb Opitud teksti ladusalt ja
ilmekalt, parandab ise oma
lugemisvigu;

mdistab hidlega voi endamisi lugedes
loetu sisu;

vastab kuuldud ja loetud teksti
kohta esitatud teemakohastele
kiisimustele;

kasutab kirjutades digeid

viikeste ja suurte kirjatdhtede
tdhekujusid ja seoseid;

maérgib kirjas digesti tdishdiliku pikkusi;
teab peast voortdhtedega tahestikku,
alustab lauset suure

algustdhega ja 10petab lause



matemaatika

:ég-é//ié‘ﬁ'irv?’
ool

lauseldpumargiga;
kirjutab digesti sonade 16ppu

-b (mida teeb?), -vad (mida
teevad?)

Modelleerib opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labiméingimine jt);
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab Opetaja abiga tlilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,;
loeb ja kirjutab jargarve;

teab liitmise ja lahutamise

tehte litkmed;

liidab ja lahutab 20-ne piires;
hindab dpetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

teab tehte litkkmete omavahelisi
seoseid;

eristab lihtsamaid ruumilisi
kujundeid ja nende pohilisi
tunnuseid;

leiab timbritsevast erinevaid
ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt

iimbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
tihiste tunnuste alusel;

joonestab ristkiiliku ja ruudu;
modelleerib dpetaja abiga



loodusopetus

/ﬁqfﬁ' dirue?
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tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);
lahendab ja koostab

ithetehtelisi tekstiilesandeid.

Leiab erinevatest allikatest
loodusteaduslikku infot, hindab
Opetaja suunamisel selle
usaldusvéarsust;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;
teab, et katsete kordamine
suurendab tulemuste
usaldusvairsust, leiab

katses mojuteguri;

mdistab, et inimene on osa loodusest ja
soltub sellest;

toob niiteid, kuidas inimene

loodust oma tegevusega

mojutab;

liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast;

kasutab lihtsamaid veebipdhiseid
(tihis) toovahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid;

teeb ilmavaatlusi, vormistab
andmeid ning teeb nende pdhjal
jareldusi;

maérkab ja jélgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob
nditeid nende tihtsuse kohta inimese
elus;

kirjeldab inimese kehaehitust, toitumist
ja kasvamist;

iseloomustab ilma ning valib ilmale
vastava riietuse.



Praktilised tood (nt loovtood):

Ilmavaatlus

kunsti- ja
tooopetus

%ﬁw‘%
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Jargib Opitud t66- ja ohutusvotteid;
kirjutab oma niituse t6dle nimesildi
koos t66 pealkirja ja muu ndutud
infoga;

viljendab kunstitoddes oma motteid,
tundeid ja kogemusi,

nimetab teoses ndhtud kujundeid ja
objekte, mis meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut, ristkiilik jne);
arutleb tervisliku toiduvaliku tle;
selgitab isikliku hiigieeni ja tervise
vahelisi seoseid;

tunneb dra tasapinnalised ja ruumilised
teosed;

kirjeldab teoses suurussuhteid ja
objektide paiknemist (ees, taga,
iileval, all jne) ning
kolmemdotmelise teose puhul

vormi iildisemalt (limar, kandiline,
lapik, piistine jne);

kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist.



2. TEEMA:
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused

ehk ndited konkreetsetest
loimitud oppetegevustest,
mille kdigus kdite libi
erinevaid aineid)

NB! Digipddevused

deﬁ'

00

Pirimus ja traditsioonid
Enesetestimine ja ajaplaneerimine

Eesti keel: Tdishailiku ja suluta kaashddliku pikkus; juhise
moistmine, vastandtidhendusega sdnad, sulghdilik omasona
alguses, nimed suure tdhega.

Matemaatika: iiheline, kiimneline, sajaline; jarguiihikud; jarkarv;
jarkarvude summa, sirgjoon; kdverjoon; murdjoon, alguspunkt;
10pp-punkt; tdisnurk; punkt; 16ik; ring; kolmnurk; nelinurk; ruut;
ristkiilik; tipp; kiilg; nurk, mdotiihik, millimeeter (mm),
sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter (km),
gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1), sekund (sek), minut
(min), tund (h), sajand (saj), aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad
(celsius).

Loodusopetus: keha, pea, jalad, saba, kael, tiivad, nokk, suled,
karvad, soomused, uimed, ujulestad, 1dpused, metsloom, koduloom,
lemmikloom, toitumine, kasvamine, paljunemine.

Kunsti- ja tooopetus: taimetriikk, sormemaal, kuulimaal, akvarell,
voolimine, ruumiline paberitdo.

OPPEAINED OPITULEMUSED:



Halloween: kombed ja eesti keel
péritolu. Modtmine,

joonestamine, teksti

moistmine, kiisimuste

moodustamine ja

vastamine, kéérildige,

sulghéélik sona alguses, 20

piires arvutamine.

Isadepéev, ametid.
Lugemine, teksti
moistmine, drakiri, kaardi
kujundamine. Erinevate
ametite tundmine.
Jutustamisoskus.

Mardi- ja kadripdeva kombed,
ilma ennustamine
rahvakalendri jargi, ilma
tunnused ja ilmavaatlus, teksti
moistmine, tekstiilesanded,
maski meisterdamine, arvu
jargud.

Joulud. Traditsioonide
tundmine, kuulamise,
moistmise ja arutlusoskuse
arendamine. Arvutamine ja
nuputamine teksti moistmise
kaudu, joulukaunistuste
meisterdamine.

%ﬁw‘%
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Eristab tdishééliku ja suluta kaashédéliku
pikkusi;

kuulab dpetaja ja kaaslase

eakohast teksti ning toimib

saadud sonumi kohaselt dpetaja
abil;

kasutab kones terviklauseid;
viljendab arusaadavalt oma soove ja
kogemusi; vestleb oma kogemustest
ja loetust;

vaatleb ja kirjeldab ndhtut, mirkab
erinevusi ja sarnasusi Opetaja
suunavate kiisimuste toel;

teeb drakirja tahvlilt voi opikust;
tdidab iseseisvalt Opilasraamatut ja
teab vihikusse kirjutamise reegleid;
kirjutab

kirjutab etteiitlemise jargi opitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib kirjutatut ndidise
jargi (20-25 sona lihtlausetena);
teab ja leiab vastandtdhendusega
sonu ning dpetaja abil ka l&hedase
tdhendusega sonu;

koostab dpetaja abiga kutse, Onnitluse ja
teate;

kirjutab digesti sulghéaliku
omasdnade algusesse ja
omandatud voorsonade
algusesse;

kasutab suurt algustihte
inimeste ja loomade nimedes,
tuttavates kohanimedes.



//éngiéﬁ'irv?’
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. tik , L
Mmatemaatrka e Modelleerib dpetaja abiga

tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimingimine jt);

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

e nimetab kahekohalises arvus jérke
(ihelised, kiimnelised); méiérab
nende arvu;

e csitab kahekohalist arvu iiheliste ja
kiimneliste summana;

e kirjeldab modtiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

e moistab, mida esitatud mootarv reaalselt
tdhendab;

e mdddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

e mdddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 10igu;

e mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermdddu;

e arvutab murdjoone pikkuse.



loodusopetus
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Leiab erinevatest allikatest
loodusteaduslikku infot, hindab
Opetaja suunamisel selle
usaldusvaarsust;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;
teab, et katsete kordamine
suurendab tulemuste
usaldusvéarsust, leiab

katses mojuteguri;

madistab, et inimene on osa loodusest
ja soltub sellest; toob niiteid, kuidas
inimene loodust oma tegevusega
mdjutab;

liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast.

kasutab lihtsamaid veebipdhiseid
(iihis)toovahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid.

teeb ilmavaatlusi, vormistab
andmeid ning teeb nende pdhjal
jéreldusi;

mdrkab ja jalgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob
nditeid nende tihtsuse kohta inimese
elus.

kirjeldab loomade

vilisehitust, toitumist,

kasvamist ja litkumisvoimet

ning seostab neid

elukeskkonnaga;

toob nditeid elusorganismide tdhtsuse
kohta looduses;

kaalub kehi ja mdddab
pikkust, valides
sobivad
modtmisvahendid.



Lo/&ﬁ' dirve?
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Kunsti- ja

tooopetus e Jirgib enamasti dOpitud t66- ja
ohutusvotteid;

e Kirjutab oma néitusetodle nimesildi
koos t66 pealkirja ja muu néutud
infoga;

e Viljendab kunstitoodes oma motteid,
tundeid ja kogemusi;

e Rakendab kahe- ja
kolmemddtmeliste teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (taimetriikk,
sormemaal, kuulimaal, akvarell,
voolimine, ruumiline paberitdd jms),
vahendeid enamasti isikupérasel
viisil.

Praktilised tood (nt loovtood):

3. TEEMA Kodumaa ja kodukoht
OPISTRATEEGIAD: Strateegiad enne ja peale lugemist

MARKSONAD: Eesti keel: jutt, luuletus, moistatus, ndidend ja vanasona, sonastiku
kasutamine

Matemaatika: iihetehtelised tekstiilesanded, probleemiilesanded,
avaldis; arvavaldis; avaldise vaartus; tdht arvu tdhisena; tundmatu
Loodusopetus: keha, pea, jalad, saba, kael, tiivad, nokk, suled,
karvad, soomused, uimed, ujulestad, 10pused, metsloom, koduloom,
lemmikloom, toitumine, kasvamine, paljunemine, ilmavaatlus,
katsed

Kunsti- ja tooopetus: rahvuslikud motiivid

LOIMITUD OPPESISU (s# OPPEAINED OPITULEMUSED:
metoodilised soovitused

ehk ndited konkreetsetest

loimitud oppetegevustest,

mille kdigus kdite libi

erinevaid aineid)

NB! Digipddevused



Vastlapidev - tootamine eesti keel
pesades. Vastlapdeva kombed,
ilmaennustus, toidud,

traditsioonid.

Sobrapéev - to6tamine
pesades. Kaardi
meisterdamine.

Eesti. Siimbolid,
naaberriigid, suuremad
linnad, joed, jarved,
kodukoht, tdhtsamad
inimesed, maakonnad,
rahvusliku motiiviga t66
tegemine.

//éngiéﬁ'irv?’
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Eristab tdishadliku ja suluta kaashdiliku
pikkusi;

kuulab Opetaja ja kaaslase

eakohast teksti ning toimib

saadud sonumi kohaselt dpetaja

abil;

kasutab kones terviklauseid;
véljendab arusaadavalt oma soove ja
kogemusi viikeses ja suures rithmas;
vestleb oma kogemustest ja loetust;
vaatleb ja kirjeldab néhtut, mérkab
erinevusi ja sarnasusi Opetaja
suunavate kiisimuste toel;

kirjutab tahvlilt voi dpikust dra;
taidab iseseisvalt dpilaspievikut ja
kujundab vihikut, paigutab néidise
jargi to6d vihikulehele, kirja
joonelisele lehele, varustab t66
kuupéevaga;

kirjutab etteiitlemise jargi opitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib kirjutatut nédidise
jéargi (20-25 sona lihtlausetena).
koostab dpetaja abil jutu pildiseeria,
pildi vai kiisimuste toel; motleb
jutule alguse voi 16pu;

tunneb dra jutu, luuletuse, moistatuse,
ndidendi ja vanasona;

kasutab Opiku sonastikku dpetaja
abiga sonade leidmiseks

algustihe jargi;

kirjutab loovtdo ning timberjutustuse
pildiseeria, tugisdnade ja kiisimuste
abil.



//éngiéﬁ'irv?’

00

matemaatika . . .
! e Modelleerib dpetaja abiga

tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimingimine jt);

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.
liiddab ja lahutab 100 piires;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused.

loodusopetus ) . .
p e I eiab erinevatest allikatest

loodusteaduslikku infot, hindab
Opetaja suunamisel selle
usaldusvaérsust;

e saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;

e teab, et katsete kordamine
suurendab tulemuste
usaldusvaarsust, leiab
katses mojuteguri;

e moJistab, et inimene on osa loodusest
ja soltub sellest; toob niiteid, kuidas
inimene loodust oma tegevusega
mojutab;

e liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast.

e kasutab lihtsamaid veebipohiseid
(iihis)toovahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid.

e teeb ilmavaatlusi, vormistab
andmeid ning teeb nende pohjal



kunsti- ja
tooopetus

Praktilised tood (nt loovtood):

iilevaade iihest loomast ja iilevaate tutvustamine
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jéareldusi;

maérkab ja jdlgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob

nditeid nende tdhtsuse kohta inimese
elus.

koostab uurimusliku iilevaate monest
vOi loomaliigist ja esitleb seda;

jérgib enamasti Opitud t66- ja
ohutusvotteid;

kirjutab oma néitusetddle nimesildi
koos t66 pealkirja ja muu dpitud
infoga;

viljendab kunstitoddes oma motteid,
tundeid ja kogemusi;

leiab endale tuttavast ruumist iithel
otstarbel kasutatavaid esemeid
(nditeks istumiseks sobilikud esemed,
koikvoimalikud kirjatarbed voi
valgust andvad esemed);

kasutab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente oma to0s.



4. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused

ehk ndited konkreetsetest
loimitud oppetegevustest,
mille kdigus kdite ldbi

erinevaid aineid)
NB! Digipiidevused

Emakeelepéev - luuletuste ja
juttude kirjutamine ja
illustreerimine.

Teatrikuu - kditumine teatris,
lavakujundus.

Munadepiihad - to6tamine
pesades. Priigi sorteerimine,
keskkonna sdistmine -
koolitimbruse koristamine,
okoloogiline jalajilg.

Naljakuu.

>

Lo/&ﬁ' Grye
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Loodus ja keskkond
Tabel, skeem ja moistekaart

Eesti keel: terviklaused, jutustamine, kaashéélik, silp, sdna, lause,
taishadlikuiithend

Matemaatika: tekstiilesanded, probleemiilesanded, korrutamine;
jagamine; tegur; korrutis; jagatav; jagaja; jagatis; poordtehe
Loodusopetus: puu, pddsas, rohttaim, teravili, juur, vars, leht, dis,
vili, tervis, haigus, jadtmed, 6koloogiline jalajilg, keskkonna
sddstmine.

Kunsti- ja tooopetus: vorm, suurus, raskus, virv, materjal.

OPPEAINED OPITULEMUSED:

eesti keel ) . o .
! e Eristab tdishdiliku ja suluta kaashiiliku

pikkusi;

e kuulab Opetaja ja kaaslase
eakohast teksti ning toimib
saadud sonumi kohaselt dpetaja
abil;
kasutab kones terviklauseid;
viljendab arusaadavalt oma soove ja
kogemusi viikeses ja suures rithmas;
vestleb oma kogemustest ja loetust;

e vaatleb ja kirjeldab néhtut, mirkab
erinevusi ja sarnasusi Opetaja
suunavate kiisimuste toel;
kirjutab tahvlilt voi dpikust dra;
taidab iseseisvalt dpilaspievikut ja
kujundab vihikut, paigutab néidise
jargi to6d vihikulehele, kirja
joonelisele lehele, varustab t66
kuupéevaga;

e kirjutab etteiitlemise jargi dpitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib kirjutatut nédidise
jargi (20-25 sona lihtlausetena).
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e cristab hailikut, tihte, tdis- ja
kaashéélikut, silpi, sona, lauset,
taishaalikuiihendit;

e kirjutab digesti sdnade 16ppu:

-sse (kellesse? millesse?),

-ga (kellega? millega?), -ta
(kelleta? milleta?);

matemaatika . . .
! e Modelleerib Opetaja abiga

tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, ldbimadngimine jt);

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

e valib endale Opetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab Opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000
piires;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja
viiega;

e selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu;

e tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste
seoseid.
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loodusopetus ) . .
p e Jeiab erinevatest allikatest

loodusteaduslikku infot, hindab
Opetaja suunamisel selle
usaldusvaarsust;

e saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;

e tcab, et katsete kordamine
suurendab tulemuste
usaldusvéarsust, leiab
katses mojuteguri;

e madistab, et inimene on osa loodusest
ja soltub sellest; toob niiteid, kuidas
inimene loodust oma tegevusega
mojutab;l

e liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast.

e kasutab lihtsamaid veebipdhiseid
(iihis)toovahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid.

e teeb ilmavaatlusi, vormistab
andmeid ning teeb nende pdhjal
jéreldusi;

e mairkab ja jilgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob
nditeid nende tihtsuse kohta inimese
elus.

e kirjeldab taimede
vilisehitust, toitumist,
kasvamist ja litkumisvoimet
ning seostab neid
elukeskkonnaga;

e koostab uurimusliku iilevaate
monest taimeliigist ja esitleb seda;

e tarbib vastutustundlikult,
vildib enda ja teiste tervise
kahjustamist;

e mdistab, et inimene on osa loodusest ja
sOltub sellest;

e toob nditeid, kuidas inimene loodust
oma tegevusega mojutab.
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kunsti-ja

tooopetus e Jirgib enamasti Opitud t66- ja
ohutusvotteid;

e Kkirjutab oma nditusetddle nimesildi
koos t66 pealkirja ja muu dpitud
infoga;

e viljendab kunstitdddes oma mdtteid,
tundeid ja kogemusi;

e nimetab limbritsevas keskkonnas
esinevaid tehismaterjale ja teab
nende pohiomadusi ja
kasutusalasid;

e kirjeldab iihel otstarbel
kasutatavate esemete peamisi
tunnuseid (néiteks vorm, suurus,
raskus, vérv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud on.

Praktilised tood (nt loovtood):

moistekaart, skeem

5. TEEMA Avastamismaailm
OPISTRATEEGIAD: Koostoised oppimisviisid
MARKSONAD: Eesti keel: jutukese kirjutamine, tdishiiliku ja suluta kaashailiku

pikkus, drakiri
Matemaatika: tekstiilesanded, probleemiilesanded, vordus;
vorratus; arvkiir, suurem kui; vidiksem kui;

Loodus: elu maal ja linnas, looduses liikkumine, erinevad
elukeskkonnad

Kunsti- ja tooopetus: tehislik ja looduslik materjal

LOIMITUD OPPESISU (sh OPPEAINED OPITULEMUSED:
metoodilised soovitused

ehk ndited konkreetsetest

loimitud oppetegevustest,

mille kdigus kdite libi

erinevaid aineid)

NB! Digipiidevused
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Emadepiev - kaart, eesti keel

. . e FEristab tdishdiliku ja suluta kaashéaliku
luuletuse kirjutamine.

pikkusi;

kuulab dpetaja ja kaaslase

eakohast teksti ning toimib

saadud sonumi kohaselt dpetaja

abil;

kasutab kones terviklauseid;
viljendab arusaadavalt oma soove ja
kogemusi véikeses ja suures rithmas;
vestleb oma kogemustest ja loetust;

Ouesope, ekskursioon °

e vaatleb ja kirjeldab néhtut, mirkab
erinevusi ja sarnasusi dpetaja
suunavate kiisimuste toel;
kirjutab tahvlilt v4i dpikust éra;
taidab iseseisvalt Opilaspdevikut ja
kujundab vihikut, paigutab ndidise
jérgi t60d vihikulehele, kirja
joonelisele lehele, varustab t66
kuupidevaga;

e kirjutab etteiitlemise jargi dpitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib kirjutatut ndidise
jérgi (20-25 sdna lihtlausetena);
oskab kirjutada jutukest;
on lugenud joukohalisi lasteraamatuid.

matemaatika . . .
! e Modelleerib dpetaja abiga

tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimingimine jt);

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;



loodusopetus
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loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve
0-1000;

jérjestab ja vordleb naturaalarve 0-
1000;

liidab ja lahutab 100 piires;

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid.

Leiab erinevatest allikatest
loodusteaduslikku infot, hindab
Opetaja suunamisel selle
usaldusvéarsust;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;
teab, et katsete kordamine
suurendab tulemuste
usaldusvaarsust, leiab

katses mdjuteguri;

mdistab, et inimene on osa loodusest
ja soltub sellest; toob niiteid, kuidas
inimene loodust oma tegevusega
madjutab;

liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast;

kasutab lihtsamaid veebipohiseid
(iihis)toovahendeid, jargib
kokkulepitud reegleid.

teeb ilmavaatlusi, vormistab
andmeid ning teeb nende pohjal
jéareldusi;

maérkab ja jdlgib looduses toimuvaid
aastaajalisi muutusi ning toob
niiteid nende tihtsuse kohta inimese
elus.

arvestab elusolendite (sh kaasinimeste)
vajadusi;

vordleb inimeste elu maal ja linnas.



kunsti- ja
tooopetus

Praktilised tood (nt loovtood):

ajaleht - riihmades ajalehe koostamine
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Jérgib enamasti Opitud t66- ja
ohutusvotteid;

kirjutab oma niitusetddle nimesildi
koos t60 pealkirja ja muu opitud
infoga;

véljendab kunstitdddes oma mdtteid,
tundeid ja kogemusi,

toob ndite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja sddstlikult
kunstitarbeid kasutab;

eristab lihtsamate néidete pohjal
tehislikke ja looduslikke

materjale (nditeks puit ja

plastik);,

kasutab materjale sdéstlikult ja arutleb
selle vajalikkuse iile;

vordleb kavandatut valmis tooga;
Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid.



3. Kklassi iildopetuse ainekava

1. TEEMA:
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest
loimitud oppetegevustest,
mille kdigus kdite libi
erinevaid aineid)

NB! Digipiidevused

deﬁ'
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Mina ja minu vaiartused

Lugemise strateegiad

eesti keel: tdht, hailik, hiilikurithmad, tdishdilikud, kaashédalikud,
suluta kaashéélikud, sulghdilikud, voortihed, tdishadlikuiihend,
kaashadlikuiihend, silp, nimed ja nimetused, lauselopumérgid
matem: arv, number, vordus, vorratus, liidetav, summa, vihendaja,
vihendatav, vahe, avaldis,arvavaldis,avaldise vdartus, korrutamine,
jagamine, podrdtehe, tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis, nimega
arvud

loodus: distaim, vili, seeme, okaspuu, kibi, sdnajalg, sammal,
samblik, seeneniidistik, kiibarseened, eosed, hallitus, pdrm
inimesedpetus: Mina, vdirtused, erinevused, sallivus, kohustused,
oigused, vastutus, reeglid, kokkulepped, seadused, teave,
teabeallikad

kunsti- ja tooopetus: pohivirvid, varvide segamine ja sulatamine,
looduslikud materjalid ja tehismaterjalid, ilukiri

OPPEAINED OPITULEMUSED:



eesti keel

TERE, KOOL! Ohutu
koolitee! 2D ja 3D teoste
loomine dpetaja toovotteid
jargides. Kohtumisméngud ja
kohtumisbingo. Paaris- ja
rithmat66d arvutamise ja
lugemise kordamisel.
Kokkulepped klassis.
Raamatukogu kiilastus,
klassivélise lugemisega
tutvumine, t60 teatmeteostega.

LOODUSE
MITMEKESISUS.

Skeemi ja moistekaardi
tegemine ja lugemine, info
leidmine.

Tekstililesannete lahendamise
1abi info saamine. 2D ja 3D
teoste loomine Opetaja
toovotteid jargides.
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Suuline keelekasutus

kuulab maétestatult eakohast teksti,
toimib saadud sonumi vai juhendite
jargi;

vaatleb sihipéraselt, kirjeldab
eesmirgipéraselt nihtut, eset, olendit,
olukorda, mérkab erinevusi ja
sarnasusi;

avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

véljendab end suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt: palub, kiisib,
selgitab, keeldub, vabandab, tidnab;
vastab kiisimustele, kasutades sobivalt
tdislauseid ning liihivastuseid;

annab kiisimuste toel arusaadavalt
edasi Oppeteksti, lugemispala,
pildiraamatu, filmi ja teatrietenduse
sisu; koostab kuuldu/loetu pdhjal
skeemi/kaardi;

jutustab  loetust ja ldbielatud
sindmusest; jutustab pildiseeria,
tugisonade, marksonaskeemi ja
kiisimuste toel; mdtleb jutule alguse
ja lopu.

Lugemine

tootab tekstiga eakohaste juhiste alusel;

loeb nii hadlega ja kui endamisi
ladusalt ja teksti moistes;
moistab lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi, kaarti;

loeb Opitud teksti ette digesti, selgelt ja
sobiva intonatsiooniga;

vastab suulistele ja lithikestele
kirjalikele kiisimustele loetu
kohta;

eristab kirjalikus tekstis viidet,
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kiisimust, palvet, kisku, keeldu;

e teab nimetada monda lastekirjanikku.
Kirjutamine

Koostab kutse, onnitluse, teate, e-kirja;
kirjutab eakohase pikkusega loovt6id
(k.a. imberjutustusi) kiisimuste,
tugisdnade, joonistuste, pildi,
pildiseeria, mirksonaskeemi voi kava
toel;

e Kkirjutab nii koolis kui ka
igapdevaelus késitsi ja arvutiga
eakohaseid tekste vastavalt
kirjutamise eesmargile,
funktsioonile ja adressaadile;

e kasutab kirjutades digeid
tahekujusid ja -seoseid, kirjutab
loetava kéekirjaga;

e kirjutab tahvlilt ja Opikust Gigesti éra;
paigutab teksti korrektselt paberile voi
arvutis, vormistab vihiku
nouetekohaselt;

e valdab eesti hailikkirja aluseid ja
opitud keelendite digekirja: eristab
hddlikut ja tihte, téis- ja
kaashadlikut, hadlikuiihendit, silpi,
sOna, lauset; mirgib kirjas hadlikuid
oigesti; eristab liihikesi, pikki ja
tilipikki tdis- ja suluta kaashéélikuid,
kirjutab digesti asesonu;

e mairgib Opitud soOnades oOigesti
kaashailikuiihendit; kirjutab
oigesti sulghdiliku omandatud
oma- ja vOOrsonade algusse;
mérgib kirjas oOigesti kddnd- ja
poordsdnade Opitud 1dppe ja
tunnuseid;

e teab peast voortdhtedega
tdhestikku, kasutab lihtsamat
sonastikku; koostab lihtsaid
loendeid tdhestik- jdrjestuses;
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e Kkirjutab suure algustidhega lause
alguse, inimeste- ja loomade nimed
ning Opitud kohanimed;

e piiritleb lause ja paneb sellele sobiva
16pumairgi;

e kirjutab ettelitlemise jargi sisult
tuttavat teksti ja kontrollib
kirjutatut néidise jargi (30—40
sona).

matemaatika Mairab dige tehete jarjekorra avaldises;

hindab Gpetaja abiga lilesande

lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale Opetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
loeb ja kirjutab jargarve;
teab liitmise ja lahutamise tehete
litkkmete ja tulemuste nimetusi;
liidab ja lahutab peast arve 100 piires;
modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle
Opetaja abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimangimine jt);

e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

® koostab erinevat liiki iihetehtelisi

tekstiilesandeid;

e nimetab korrutamis- ja jagamistehte
litkmeid;

e selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

e valdab korrutustabelit,



inimesedpetus
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korrutab ja jagab peast

arve korrutustabeli piires;

tunneb korrutamise ja jagamise tehete
omadusi.

Toob néiteid, kuidas dppimine aitab
igapédevaelus hakkama saada;
sOnastab enda dppimise

eesmirke ja seostab neid enda
huvidega;

seostab igapédevavalikuid tuleviku
eesmirkidega;

teab, et vigivallal on eri vormid;
selgitab, mida végivaldne
kditumine voib endaga kaasa

tuua;

teab abi saamise voimalusi
inimvéérikust alandava

kditumise puhul, sh

kiusamine ja vigivald;

demonstreerib Opisituatsioonis abi
saamise ja abistamise voimalusi
viagivalla korral,

selgitab sopruse, koostdo,
tiksteise eest hoolitsemise ja
tiksteise abistamise vajalikkust;
leiab infot erinevatest allikatest;
toob nditeid oma digustest ja
kohustustest peres, koolis ja
tthiskonnas;

nimetab inimeste digusi ja nendega
kaasnevaid kohustusi;

toob niiteid kditumisnormidest ja
seadustest, mida tal tuleb jéargida;
pohjendab kaitumisnormide ja seaduste
jargimise vajalikkust;
demonstreerib dpisituatsioonis
iildtunnustatud kéitumisnormide ja
seaduste tditmist;

planeerib oma pieva ja nddalat
terviseteadlikult;

toob nditeid terviseriskidest ja teab
kuidas piisida terve;



loodusopetus

kunst- ja
tooopetus
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markab liiklusohtlikke kohti ja
olukordi kooliteel ja koduiimbruses
ning pakub lahendusi turvalisuse
tagamiseks;

loetleb erinevaid teabeallikaid;
kirjeldab meediaga,

sealhulgas sotsiaalmeediaga
seotud vOimalusi ja ohte.

uurib erinevate kehade liikumist ja
pidurdusteekonda; teeb oletusi
katse tulemuse kohta; méaarab
katses mojuteguri, teeb katse pohjal
lihtsaid jareldusi.

Kasutab oigesti ja ohutult tooks
sobilikke to6vahendeid;

kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

toob dppega seonduva kohta

niiteid teistest ainetest voi
igapdevaelust;

saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;

tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;
oskab teha koostdod;

hoiab oma té6koha ja todvahendid
korras;

viib alustatud t66 16pule ja
rddgib oma to0st ning
tulemusest;

markab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.
nimetab Opitud tehnikaid ja

kunstiliike (kooli dppekavas nimetada
tehnikad ja kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse);

iildistab Opetaja abiga lihtsamal moel,
millised on tavapiraselt iihe ja sama
otstarbega esemed (vorm, materjal).
Opilane oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse.

el tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;
rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
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omandatud kunstitehnikaid (néiteks
varvi pritsimine, erinevate
materjalide triikk, diatiiiipia,
paberbatika, kollaaz, foto,
ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel viisil ning
kombineerib neid omavahel
(segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal,
priigikunst jms);

jérgib dpitud t60- ja ohutusvotteid;
vidljendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitoodes
isikupéra vadrtustades;

arvestab lihtsama tarbeeseme
loomisel kindla kasutaja
vajadustega;

toob oma kogemuse pinnalt néiteid
erinevatest igapdeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajirgedest. (nditeks kas stitia
koolilounat voi osta midagi
puhvetist; kas tulla kooli jalgrattaga
voi lasta vanemal end soidutada).
esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon,
koomiks, = mdistekaart  jms)
erinevate  igapdeva  valikute
tagajdrgi,

kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiilisib visuaalteoseid
(nditeks mis see on, mida ma nden,
milline see on, kus see asub, kust seda
koige parem vaadata on, kuidas saad
aru, et objekt liigub, kuidas tekitatud
ruumi mulje, millisest materjalist,
milline faktuur jne).

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob néiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi-
mida nédhtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii



Praktilised to6d: paevakava

2. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:
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arvan? Millist meeleolu see teos minus
tekitab? Miks?

e kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t60 valmimise
protsessi- mida ma tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid ma kasutasin?
Miks tahtsin just neid vahendeid
kasutada? Mida protsessi kdigus
Oppisin?

e toob niditeid tervisliku toiduvaliku
kohta;

e toob niiteid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta;

e nimetab pohivirve ja oskab segada
teisi varve;

teab, kes on autor ja toob niite;
kirjeldab kunstivahendite (niiteks
paber, virv, savi) kasutamise erinevaid
vOimalusi ja viise;

e cristab looduslikke ja tehismaterjale
ning vordleb materjalide iildisi
omadusi.

Aja planeerimine ja enese testimine

eesti keel: sonaliigid, nimisdna, omadussdna, tegusdna, asesona,
sidesOna, olevik ja minevik

matem: Punkt, sirge, ldikuvad sirged, ristuvad sirged, paralleelsed
sirged, siimmeetriline, diagonaal 151k, sirgldik, sirgjoon, kdverjoon,
murdjoon, ring, ringjoon, keskpunkt, raadius, tdisnurk, hulknurk,
kolmnurk, vordkiilgne kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk, ruut,
ristkiilik, imbermdat, imbermdddu tihis P, kera, kuup, risttahukas,
pliramiid, silinder, koonus, serv, tipp, tahk, pinnalaotus

loodus: selgroogsed, kalad, kahepaiksed, roomajad, linnud,
imetajad, selgrootud, ussid, putukad, &mblikud, seeneniidistik,
kiibarseened, eosed, hallitus, parm, kooselu, litkumine, kiirus, joud,
vooluallikas, liiliti, elektrijuht, metall, plast

inimesedpetus: kombed, tavad, traditsioonid, tdhtpdevad,
rahvakalender, rahvus



LOIMITUD OPPESISU (s» OPPEAINED
metoodilised soovitused ehk

ndited konkreetsetest
[oimitud oppetegevustest,
mille kdigus kdite ldbi
erinevaid aineid)

NB! Digipdidevused

PARIMUSED JA
TRADITSOONID:

Erinevate rahvajuttude
lugemine ja kuulamine.
Erinevate tekstidega t60.
Teemapodhised
arvutamislehed ja
tekstiilesanded. 3D kaardi

kujundamine juhiste jirgi.

Info otsimine erinevate
tahtpdevade kohta.

eesti keel
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kunsti- ja tooopetus: koomiks, film, animatsioon, reklaam, kuulutus

OPITULEMUSED:

Suuline keelekasutus

Kuulab motestatult eakohast teksti,
toimib saadud juhendite jargi;

vaatleb sihipéraselt, kirjeldab
eesmargipéraselt ndhtut, eset,
olendit, olukorda, méarkab
erinevusi ja sarnasusi;

avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

véljendab end suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt: palub, kiisib,
selgitab, keeldub, vabandab, tinab,
vastab kiisimustele, kasutades
sobivalt tdislauseid ning

liihivastuseid;

e jutustab loetust ja  ldbielatud
stindmusest;  jutustab pildiseeria,
tugisonade, = mirksdonaskeemi  ja
kiisimuste toel; motleb jutule alguse
ja lopu;

e csitab luuletust peast.

Lugemine
e Tootab tekstiga eakohaste juhiste alusel;
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loeb nii hddlega ja endamisi

ladusalt ja mdistab teksti;

moistab lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi, kaarti,

loeb Opitud teksti ette digesti, selgelt ja
sobiva intonatsiooniga;

vastab suulistele ja liihikestele
kirjalikele kiisimustele loetu kohta;
eristab kirjalikus tekstis viidet,
kiisimust, palvet, kisku,

keeldu;

tunneb dra jutustuse,

luuletuse, naidendi,

muinasjutu, moistatuse,

vanasona, kirja;

teab nimetada monda lastekirjanikku.

Kirjutamine

Koostab kutse, dnnitluse, teate, e-kirja;

kirjutab eakohase pikkusega loovtoid
(k.a. iimberjutustusi) kiisimuste,
tugisonade, joonistuste, pildi,
pildiseeria, mirksonaskeemi voi kava
toel;

kirjutab nii koolis kui ka
igapdevaelus késitsi ja arvutiga
eakohaseid tekste vastavalt
kirjutamise eesmaérgile,
funktsioonile ja adressaadile;
kasutab kirjutades digeid
tahekujusid ja -seoseid, kirjutab
loetava kéekirjaga;

kirjutab tahvlilt ja dpikust

Oigesti dra; paigutab teksti
korrektselt paberile voi

arvutis, vormistab vihiku
nouetekohaselt;

kirjutab Oigesti asesonu;

mirgib Opitud soOnades Oigesti
kaashddlikuiihendit; kirjutab
oigesti  sulghddliku  omandatud
oma- ja vOOrsonade algusse;
mérgib kirjas oOigesti kddnd- ja
pOordsonade  Opitud 10ppe ja
tunnuseid;

kirjutab etteiitlemise jirgi sisult
tuttavat  teksti ja  kontrollib
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kirjutatut ndidise jargi (3040
sona).

matemaatika

Maiérab dige tehete jarjekorra avaldises;
hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale Opetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab Opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0
-10 000;

jérjestab ja vordleb naturaalarve 0 - 10
000;

esitab arvu iiheliste,

kiimneliste, sajaliste ja

tuhandeliste summana;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000
piires;

eristab lihtsamaid tasandilisi
kujundeid ja nende pohilisi

elemente;

leiab timbritsevast

oppetundides kisitletud

tasandilisi kujundeid;

riihmitab tasapinnalisi kujundeid nende
iihiste tunnuste alusel;

arvutab murdjoone pikkuse;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

joonestab ristkiiliku ja ruudu;
joonestab vordkiilgse kolmnurga,
ringjoone;

selgitab hulknurga timbermdddu mdiste
tdhendust;

mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermo6odu;
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e leiab limbritsevast
oppetundides kisitletud
ruumilisi kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt
iimbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
ihiste tunnuste alusel;

inimeseopetus e toob niiteid, kuidas dppimine aitab

igapdevaelus hakkama saada;
e sdnastab enda Oppimise eesmérke
ja seostab neid enda huvidega;

e scostab igapdevavalikuid tuleviku
eesmirkidega;

teab, et védgivallal on eri vormid;
selgitab, mida végivaldne
kéditumine voib endaga kaasa tuua;

e teab abi saamise vdimalusi
inimvédrikust alandava
kditumise puhul, sh kiusamine
ja vagivald;

e selgitab sdpruse, koostoo,
iiksteise eest hoolitsemise ja
iiksteise abistamise vajalikkust;
leiab infot erinevatest allikatest;
vordleb rahvakombeid minevikus ja
tanapdeval, nt mardipdev, kadripdev,
joulud, vastlapdev, jaanipéev jt;

e selgitab, kuidas Opilane saab ise
olla kommete ja tavade hoidja;

loodusopetus
e [ eiab Opetaja suunamisel infot

enda timbritseva keskkonna
kohta, kasutab
andmekogumiseks meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;

e saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;

e teeb ettepanekuid ldhiimbruse
keskkonnahoiuks ning osaleb
sellesuunalistes tegevustes;

e liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
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iseennast;

e leiab Opetaja suunamisel infot
erinevatest allikatest;

eristab iihte liiki kuuluvaid organisme;
eristab selgroogseid (kala,
kahepaikne, roomaja, lind ja
imetaja) ning selgrootuid
(putukad ja amblikud);

e Kkirjeldab opitud loomade eluviise ja
elupaiku;

e arvestab elusolendite (sh kaasinimeste)
vajadusi;
koostab lihtsama vooluringi;
teab elektrit juhtivaid ja
mittejuhtivaid materjale;

e vildib elektrivooluga seotud
ohtlikke olukordi, kasutades
opitud teadmisi;

e pakub vilja viise elektri kokkuhoiuks
kodus ja koolis;

kunsti-ja e arvestab lihtsama tarbeeseme
tooopetus loomisel kindla kasutaja
vajadustega;

e toob oma kogemustest nditeid
erinevatest igapédeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajirgedest;

e csitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart  jms) erinevate
igapdeva valikute tagajérgi;

e kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiilisib visuaalteoseid
(nditeks mis see on, mida ma nden,
milline see on, kus see asub, kust seda
koige parem vaadata on, kuidas saad
aru, et objekt liigub, kuidas tekitatud
ruumi mulje, millisest materjalist,
milline faktuur jne);

e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob néiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi -
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Praktilised tood: sugupuu

3. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

mida nidhtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

e kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t60 valmimise protsessi
- Mida ma tegin? Kuidas tegin?
Milliseid vahendeid ma kasutasin?
Miks tahtsin just neid vahendeid
kasutada? Mida protsessi kdigus
Oppisin?

e sclgitab popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist, filmist,
animatsioonist, arvutimingust,
reklaamist, minguasjade)visuaalset
isikupéra ja karakerit;

e nimetab lihtsamaid ruumi ja
litkumise mulje loomise viise
kahemootmelises teoses (nt
kattumine, teravus, suurus,
litkkuvad poosid, litkumise faasid).

Kodumaa ja kodukoht

Lugemise strateegia

eesti keel: tihestik, tahestikuline jérjekord, e-kiri

matem: modtiihik, millimeeter (mm),sentimeeter (cm), detsimeeter
(dm), meeter (m), kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm (kg), tonn
(t), liiter (1), detsiliiter (dl), sentiliiter (cl), milliliiter (ml), sekund
(sek), minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a), euro (EUR), sent
(s)

loodus: kompass, ilmakaared, magnet, plaan, pealtvaade, leppemérk,
leppeviérv, kaart, kaardi legend, pdhi- ja vaheilmakaared, kdrgustik,
madalik, saar, poolsaar, laht, jarv, jogi, asulad

inimesedpetus: sallivus, suhted, kiusamine, fiiiisiline- ja vaimne
vigivald

kunst- ja tooopetus: rahvus, rahvuskultuur, skulptuur,
kompositsioon



LOIMITUD OPPESISU (sk
metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest
loimitud oppetegevustest,
mille kdigus kdite ldbi

erinevaid aineid)
NB! Digipiidevused

SOBRAPAEV
Rithmat6od péeva viltel
erinevates teemapesades.
Hea vie ja soovide pildi
tegemine. 2D ja 3D teoste
loomine Opetaja toovotteid
jargides.

EESTI RIIK Kaardiga t60.
Stimboolika. Info otsimine
ja teksti kasutamine. Eesti
Vabariigi tahtpdevad.Eesti
nimedega tahestikulise
jarjekorra koostamine.

Suur ja vdike algustdht
kohanimedes. Tekstiilesannete
lahendamise lébi info
saamine. Arvutamispildid. 2D
ja 3D teoste loomine Opetaja
toovotteid jargides.

OPPEAINED

eesti keel

matemaatika
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OPITULEMUSED:

Suuline keelekasutus

Leiab véljendamiseks ldhedase ja
vastandtdhendusega sonu;

esitab luuletust peast.

Lugemine

Vastab suulistele ja liihikestele
kirjalikele kiisimustele loetu kohta,
oskab kasutada loetud teksti;

on lugenud l4bi vihemalt kaks eesti voi
viéliskirjaniku teost;

teab nimetada monda eesti
lastekirjanikku.

Kirjutamine

Koostab kutse, onnitluse, teate, e-kirja;
kirjutab eakohase pikkusega loovtdid
(k.a. imberjutustusi) kiisimuste,
tugisonade, joonistuste, pildi,
pildiseeria, marksonaskeemi voi kava
toel;

kirjutab nii koolis kui ka

igapdevaelus késitsi ja arvutiga
eakohaseid tekste vastavalt
kirjutamise eesmaérgile;

teab peast voortdhtedega
tdhestikku, kasutab lihtsamat
sonastikku ja koostab lihtsaid
loendeid tdhestik- jarjestuses;
kirjutab suure algustihega lause
alguse, inimeste- ja loomade nimed
ning Opitud kohanimed.

Mairab Oige tehete jarjekorra avaldises;
hindab dpetaja abiga tlilesande
lahendamisel saadud tulemuse



inimeseopetus
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reaalsust;

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,
valib endale Opetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab Opetaja abiga tlilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

kirjeldab modtiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab mo6tes sobivaid mootihikuid;

hindab enda timbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

mdoistab, mida esitatud modtarv reaalselt
tdhendab;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajaiihikutega (valdavalt ainult
naaberiihikuid);

liidab ja lahutab nimega arve;

toob nditeid, kuidas Oppimine aitab
igapdevaelus hakkama saada;
sOnastab enda dppimise eesmirke
ja seostab neid enda huvidega;
seostab igapédevavalikuid tuleviku
eesmirkidega;

teab, et védgivallal on eri vormid;
selgitab, mida végivaldne
kéditumine voib endaga kaasa tuua;
teab abi saamise voimalusi
inimvéirikust alandava

kditumise puhul, sh kiusamine

ja végivald;

demonstreerib Opisituatsioonis abi
saamise ja abistamise voimalusi
viagivalla korral,

selgitab sopruse, koostdo,

tiksteise eest hoolitsemise ja
iiksteise abistamise vajalikkust;

leiab infot erinevatest allikatest;
leiab kaardilt Eesti ja kodukoha;
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e nimetab Eesti Vabariigi pealinna ja
slinnipdeva;
teab, kes on Eesti Vabariigi president;
tunneb dra ja kirjeldab kodukoha
ja Eesti Vabariigi stimboolikat;
e teab ja tutvustab oma kodukoha olulisi
inimesi ja paiku;

loodusopetus C . .

e ciab Opetaja suunamisel infot
enda timbritseva keskkonna
kohta, kasutab
andmekogumiseks meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;

e saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;

e teeb ettepanekuid ldhitimbruse
keskkonnahoiuks ning osaleb
sellesuunalistes tegevustes.

e liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast;

e leiab Opetaja suunamisel infot
erinevatest allikatest;

e mairkab kodukoha elurikkust ja
maastiku mitmekesisust ning
selgitab nende olulisust;

e saab aru kaardist; leiab
koolitimbruse kaardilt
tuttavaid objekte;

e leiab Opetaja suunamisel infot
kaardirakenduste kohta, kasutab
andmekogumiseks, dppimiseks ning
koostodks meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;

e [eiab Eesti kaardil oma
kodukoha, suuremad
korgustikud, saared, poolsaared,
lahed, joed, jérved ja linnad;
méiirab suundi kompassiga;
markab kodukoha elurikkust ja
maastiku mitmekesisust ning
selgitab nende olulisust;
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Kunsti- ja

t660petus e kasutab Oigesti ja ohutult tooks sobilikke

toovahendeid;

e kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

e toob Oppega seonduva kohta
nditeid teistest ainetest voi
igapédevaelust;

e saab aru suulistest voi kirjalikest
Jjuhistest;
tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;
oskab teha koostdod;
hoiab oma tdédkoha ja todvahendid
korras;

e viib alustatud t66 10pule ja
radgib oma todst ning
tulemusest;

e mairkab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes;

e [eiab lihtsamatelt joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info;

e nimetab Opitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli dppekavas
nimetada tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis dpetatakse);

e {ildistab Opetaja abiga lihtsamal moel,
millised on tavapdraselt iihe ja sama
otstarbega esemed (vorm, materjal).
Opilane oskab anda sellele ka lihtsama
selgituse;

e ci tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju;

e rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid (niiteks
varvi pritsimine, erinevate materjalide
triikk, diatiiiipia, paberbatika, kollaaz,
foto, ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel viisil ning
kombineerib neid omavahel
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(segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal,
priigikunst jms);

jérgib dpitud t66- ja ohutusvotteid;
vidljendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitdddes
isikupéra vairtustades;

toob oma kogemuse pinnalt néiteid
erinevatest igapédeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajargedest. (nditeks kas siitia
koolilounat voi osta midagi puhvetist;
kas tulla kooli jalgrattaga voi lasta
vanemal end soidutada);

esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart ~ jms) erinevate
igapdeva valikute tagajérgi;

kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiiiisib visuaalteoseid
(nditeks mis see on, mida ma néen,
milline see on, kus see asub, kust seda
kdige parem vaadata on, kuidas saad
aru, et objekt liigub, kuidas tekitatud
ruumi mulje, millisest materjalist,
milline faktuur jne);

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob néiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi -
Mida ndhtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t60 valmimise protsessi
- Mida ma tegin? Kuidas tegin?
Milliseid vahendeid ma kasutasin?
Miks tahtsin just neid vahendeid
kasutada? Mida protsessi kdigus
Oppisin?

mirkab esemetel rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma td0s;
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e Kkirjeldab skulptuuri ja/vdi maakunsti
teose suurust, modtmeid, varvi, ruumi
selle iimber, vaadeldavust erinevatest
kiilgedest, suurussuhteid ja materjali
lihtsal viisil omandatud sdonavara
piires;

e avaldab arvamust kompositsiooni
tasakaalu kohta teoses.

Praktilised t66d (nt loovtood): etenduse kirjutamine, lavastamine ja esitamine.

4. TEEMA
OPISTRATEEGIAD:

MARKSONAD:

LOIMITUD OPPESISU (sh

metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest
loimitud oppetegevustest,
mille kdigus kdite libi
erinevaid aineid)

NB! Digipiidevused

TEATRIKUU

Rithmat66, nukuetenduse
kirjutamine, lavastamine ja
etendamine

Teatri teemalised
tekstiilesanded Nukkude
valmistamine késitdona

EMAKEELEPAEV
Muinasjutu vestmine.
Ilusa emakeelega seotud
tegevused. Kahekohalise

Loodus ja keskkond

Mboistekaart, tabel ja skeem

eesti keel: muinasjutt, teater

matem: tihe arvviirtus, arvude nimetused, murd, lugeja, nimetaja,
osa ja tervik, teisendamine loodus: esmaabi, keskkond, tarbimine,
sorteerimine, jadtmed, prigi

inimesedpetus: esmaabi, keskkond, tarbimine, sorteerimine,
jadtmed, priigi

kunst-ja tooopetus: erinevad materjalid, hiigieen, kompositsioon,
materjali sdistlik kasutamine

OPPEAINED OPITULEMUSED:

eesti keel )
e Kuulab motestatult eakohast teksti,

toimib saadud sonumi vai juhendite
jargi;

e viljendab end suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt: palub, kiisib,
selgitab, keeldub, vabandab, tinab;
vastab kiisimustele, kasutades
sobivalt tdislauseid ning
liihivastuseid;

e vaatleb sihipéraselt, kirjeldab
eesmadrgiparaselt ndhtut, eset,



arvuga peast korrutamise
votted.

matemaatika
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olendit, olukorda, mérkab

erinevusi ja sarnasusi;

avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

tootab tekstiga eakohaste juhiste alusel;
koostab kutse, Onnitluse, teate,

e-kirja; kirjutab eakohase pikkusega
loovtoid (k.a iimberjutustusi)
kiisimuste, tugisdnade, joonistuse,
pildi, pildiseeria, mirksonaskeemi

voi kava toel;

kirjutab nii koolis kui ka

igapdevaelus késitsi ja arvutiga
eakohaseid tekste vastavalt

kirjutamise eesmargile,

funktsioonile ja adressaadile;

teab nimetada monda lastekirjanikku,
nditlejat;

teab nimetada teatriga seotud erinevaid
ameteid;

rithmat6ona valmib nukuteatri etendus;
oskab kaasahaaravalt muinasjuttu vesta;
vadrtustab emakeele téhtsust ja olulisust;

madrab Oige tehete jarjekorra avaldises;
hindab dpetaja abiga tlilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

sOonastab kahetehtelise

tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
hindab dpetaja abiga lilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

kasutab mootes sobivaid mootithikuid;
valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja

lahendab selle;

leiab tdhe arvvairtuse vordustes
proovimise teel;

selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4ja 1/5



inimeseopetus

loodusopetus
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tdhendust osana kujundist ja osana
hulgast;

leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

mdoistab, mida esitatud modtarv reaalselt
tdhendab;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajaiihikutega (valdavalt ainult
naaberiihikuid);

toob nditeid, kuidas Gppimine aitab
igapdevaelus hakkama saada;
sOnastab enda dppimise eesmérke
ja seostab neid enda huvidega;
seostab igapédevavalikuid tuleviku
eesmdrkidega;

teab, et védgivallal on eri vormid;
selgitab, mida végivaldne
kaitumine voib endaga kaasa tuua;
teab abi saamise voimalusi
inimvéirikust alandava

kéitumise puhul, sh kiusamine

ja végivald;

selgitab sopruse, koostdo,
iiksteise eest hoolitsemise ja
tiksteise abistamise vajalikkust;
loetleb erinevaid teabeallikaid;
leiab infot erinevatest allikatest;
selgitab Opisituatsioonis esmaabi
voimalusi, nt haav, kukkumine,
ninaverejooks, pdletus, putukapiste;
hoiab keskkonda, selgitab
keskkonna hoidmise voimalusi, nt
jaatmete vdhendamine ja
sorteerimine, vee ja energia
tarbimine;

leiab Opetaja suunamisel infot
loodusteaduste kohta, kasutab
andmekogumiseks meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;
teab, et katsete kordamine
suurendab tulemuste



Kunsti- ja
tooopetus
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usaldusvadrsust, leiab

katses mojuteguri;

teeb ettepanekuid 1dhitimbruse
keskkonnahoiuks ning osaleb
sellesuunalistes tegevustes;
liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodust, teisi ja
iseennast;

leiab dpetaja suunamisel infot
erinevatest allikatest;

kéitub liikluses ohutult, mérkab
ohuolukordi;

selgitab Opisituatsioonis esmaabi
voimalusi, nt haav, kukkumine,
ninaverejooks, poletus, putukapiste;
hoiab keskkonda, selgitab
keskkonna hoidmise voimalusi, nt
jéatmete vdhendamine ja
sorteerimine, vee ja energia
tarbimine;

eristab looduslikke ja
tehismaterjale ning vordleb
materjalide {ildisi omadusi;

kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke
toovahendeid;

kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

kasutab materjale sadstlikult;

toob Oppega seonduva kohta

nditeid teistest ainetest voi
igapdevaelust;

saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;

tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;
arvestab tihiselt tootades kaaslasi;

hoiab oma té6koha ja tddvahendid
korras;

toob nditeid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta;

viib alustatud t66 10pule ja
rddgib oma toost ning
tulemusest;

markab ning nimetab positiivset oma ja
teiste t66des;
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leiab lihtsamatelt joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info;

nimetab Opitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli dppekavas
nimetada tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis Opetatakse);

avaldab arvamust kompositsiooni
tasakaalu kohta teoses;

tildistab Opetaja abiga lihtsamal moel,
millised on tavapdraselt iihe ja sama
otstarbega esemed (vorm, materjal).
Opilane oskab anda sellele ka lihtsama
selgituse;

ei tee digitaalkujutiste

salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju;

rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid (néiteks
vérvi pritsimine, erinevate materjalide
triikk, diatiiiipia, paberbatika, kollaaz,
foto, ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel viisil ning
kombineerib neid omavahel
(segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal,
priigikunst jms);

Jjérgib Opitud t66- ja ohutusvotteid;
viljendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitdodes

isikupéra vadrtustades;

toob oma kogemuse pinnalt néiteid
erinevatest igapdeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajargedest. (nditeks kas siitia
koolilounat voi osta midagi puhvetist;
kas tulla kooli jalgrattaga voi lasta
vanemal end soidutada);

esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart ~ jms) erinevate
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igapédeva valikute tagajérgi;

e kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiiiisib visuaalteoseid
(nditeks mis see on, mida ma nden,
milline see on, kus see asub, kust seda
koige parem vaadata on, kuidas saad
aru, et objekt liigub, kuidas tekitatud
ruumi mulje, millisest materjalist,
milline faktuur jne);

e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob néiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi -
Mida ndhtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

e kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t66 valmimise protsessi
- Mida ma tegin? Kuidas tegin?
Milliseid vahendeid ma kasutasin?
Miks tahtsin just neid vahendeid
kasutada? Mida protsessi kdigus
Oppisin?

e kasutab materjale sddstlikult.

Praktilised tood (nt loovtood): priigi sorteerimine

5. TEEMA Avastamismaailm
OPISTRATEEGIAD: Koostoine 0ppimine
MARKSONAD: eesti keel: koikide dppeaasta jooksul dpitud mdistete kordamine

matemaatika: kdikide Oppeaasta jooksul Opitud moistete kordamine
loodusdpetus: koikide dppeaasta jooksul dpitud mdistete kordamine
inimesedpetus: koikide dppeaasta jooksul dpitud madistete
kordamine



LOIMITUD OPPESISU (sz OPPEAINED

metoodilised soovitused ehk
ndited konkreetsetest
loimitud oppetegevustest,
mille kdigus kdite libi
erinevaid aineid)

NB! Digipiidevused

SUURED SEIKLEJAD. eesti keel
Reis modda Eestimaad.

Opitud keelereeglite

kordamine. Kinnistame dpitud

teadmisi matemaatikas.

Jalgratturi meelespea!
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OPITULEMUSED:

Valdab eesti hailikkirja aluseid ja
opitud keelendite digekirja: eristab
hailikut ja tihte, tiis- ja kaashailikut,
haalikuiihendit, silpi, sona, lauset;
maérgib kirjas hailikuid digesti; eristab
lithikesi, pikki ja iilipikki téis- ja
suluta kaashaalikuid; kirjutab digesti
asesonu;

margib Opitud sOnades Oigesti
kaashdilikuiihendit; kirjutab
oigesti  sulghddliku  omandatud
oma- ja vOOrsonade algusse;
miérgib kirjas Oigesti kddnd- ja
poordsdnade  Opitud 1dppe ja
tunnuseid;

kuulab motestatult eakohast teksti,
toimib saadud sonumi vai juhendite
jargi;

viljendab end suhtlusolukordades
selgelt ja arusaadavalt: palub, kiisib,
selgitab, keeldub, vabandab, tinab;
vastab kiisimustele, kasutades
sobivalt tdislauseid ning
lithivastuseid;

vaatleb sihipiraselt, kirjeldab
eesmargiparaselt ndhtut, eset,
olendit, olukorda, markab

erinevusi ja sarnasusi;

avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu ja
loetu kohta;

tootab tekstiga eakohaste juhiste alusel;
teab peast voortihtedega

tdhestikku, kasutab lihtsamat
sonastikku ja koostab lihtsaid

loendeid tdhestik- jdrjestuses;



matemaatika
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kirjutab suure algustdhega lause
alguse, inimeste- ja loomade nimed
ning Opitud kohanimed;

piiritleb lause ja paneb sellele sobiva
16pumairgi;

kirjutab nii koolis kui ka
igapédevaelus kisitsi ja arvutiga
eakohaseid tekste vastavalt
kirjutamise eesmérgile;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;
liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000
piires;

méiirab dige tehete jarjekorra avaldises;
sonastab kahetehtelise

tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kiisimused;

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajatihikutega (valdavalt ainult
naaberiihikuid);

arvutab murdjoone pikkuse;
joonestab vordkiilgse kolmnurga,
ringjoone;

selgitab hulknurga iimberm6ddu maiste
tdhendust;

moddab hulknurga kiilgede
pikkused ja arvutab

iimbermdddu;

sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused,

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
korrutab peast iihekohalist arvu
kahekohalise arvuga;

jagab peast kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga 100 piires;



inimesedpetus

loodusopetus
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toob nditeid, kuidas dppimine aitab
igapédevaelus hakkama saada;

sOnastab enda Oppimise eesmérke
ja seostab neid enda huvidega;
seostab igapédevavalikuid tuleviku
eesmarkidega;

leiab infot erinevatest allikatest;
toob nditeid kditumisnormidest ja
seadustest, mida tal tuleb jargida;

pohjendab kditumisnormide ja seaduste
jargimise vajalikkust;

mérkab liiklusohtlikke kohti ja
olukordi kooliteel ja koduiimbruses
ning pakub lahendusi turvalisuse
tagamiseks;

teab, mis on raha teenimine,

sddstmine, kasutamine ja

laenamine;

leiab dpetaja suunamisel infot
loodusteaduste kohta, kasutab
andmekogumiseks meedia- ja
tehnoloogiavahendeid;

uurib erinevate kehade litkumist
ja pidurdusteekonda; teeb oletusi
katse tulemuse kohta; méérab
katses mojuteguri, teeb katse
pohjal lihtsaid jareldusi,

leiab Opetaja suunamisel infot
erinevatest allikatest;

eristab iihte liiki kuuluvaid organisme;

oskab viltida miirgiste taimede ja
seentega seotud ohtusid;

toob niiteid organismide seoste
kohta looduses ning koostab
lihtsamaid toiduahelaid;

saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi ning teevad neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;

teab, et katsete
kordamine suurendab
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tulemuste

usaldusvéarsust, leiab
katses mojuteguri;

kunsti- ja

e e avaldab arvamust kompositsiooni
tooopetus

tasakaalu kohta teoses;

jérgib Opitud t66- ja ohutusvotteid;
viljendab mdtteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitdddes
isikupéra vadrtustades;

e kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid, motteid ja tundeid,
meeleolu, toob néiteid ja
vordleb, pohjendab oma
arvamusi - Mida ndhtu mulle
meenutab? Mis teosel toimuda
voOiks? Miks ma nii arvan?

Millist meeleolu see teos minus
tekitab? Miks?

e kirjeldab tarbeeseme vormi,
faktuuri ja otstarbe seoseid ja
kooskdla;

e kirjeldab skulptuuri ja/vdi maakunsti
teose suurust, modtmeid, varvi, ruumi
selle iimber, vaadeldavust erinevatest
kiilgedest, suurussuhteid ja materjali
lihtsal viisil omandatud s6navara
piires;

Praktilised to6d (nt loovtood): individuaalsed katsed ja uurimused



